[T]1 Schattenlaufer

Schattenlaufer

Definition

Schattenlaufer sind Menschen (oder waren es einmal), die vom Nebelriss verdorben wurden. Sie
sind nicht Zombies — sie sind lebend, intelligenter, verschlimmert.

Ursprung

Wenn der Nebelriss eine Person beruhrt oder durchdringt:

1. Der Kérper wird physisch transformiert
2. Der Geist wird verdorben (nicht kontrolliert, sondern verdorben)
3. Die Person wird zu einem Agenten der Dunkelheit

AuBeres Erscheinungsbild

Ein Schattenlaufer ist:

e Halb-verwest: Haut grau, manchmal mit offenen Wunden

e Dunkel-durchtrankt: Ein Hauch von schwarzem Nebel um sie

e Verdreht: Manchmal physisch deformiert (Idngere Arme, Hals verbogen, etc.)
e Augen: Wie die des Schattenfirsten — leuchtende Punkte ohne Menschlichkeit
e Bewegung: Schnell und unnaturlich (zu viele Gelenke, zu flexibel)



Fahigkeiten

Starke: Ubernatirlich stark (nicht Superman, aber 1,5x normale menschliche Kapazitat)
Schnelligkeit: Schneller als Menschen

Regeneration: Kénnen leichte Wunden heilen (aber nicht schwere)

Verderbnis-Aura: Menschen in ihrer Nahe fuhlen Hoffnungslosigkeit

Verhalten

Schattenlaufer sind nicht seelenlos — aber sie sind verdorben:

Sie kénnen sprechen (manchmal), aber nur mit Effort

Sie kdnnen planen (aber simpel)

Sie folgen dem Befehl des Nebelrisses (oder des Schattenfiirsten)
Sie kénnen Schmerz empfinden, aber fuhlen keine Angst

Bekampfung

Was funktioniert:

e Das Wahre Licht: Cians Lichtkraft verbrennt sie sofort
e Priestermagie: Kann sie schwachen/langsamer machen
e Physische Waffen: Normale Schweter/Pfeile wirken, aber es braucht mehrere Treffer

Was nicht funktioniert:

o Giftschlangen: Sie sind bereits verdorben
e Verhandlung: Sie verstehen nur Befehle



Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Schattenlaufer sind:

o Die Auswirkungen des Nebelrisses auf individueller Ebene

e Tragisch: Sie waren Menschen, sind es aber nicht mehr

e Grunts: Nicht wichtig einzeln, aber gefahrlich im Schwarm

e Ein Horror-Element: Der Gedanke, verdorben zu werden, ist furchtbar

lhre Rolle in der Serie

e Band 1: Erste Begegnung in zerstorten Dorfern. Valerius kampft. Cian sieht die Realitat
des Krieges.

e Band 2-4: Standig prasent. Manchmal Masse, manchmal einzelne. Zeigen, dass der
Nebelriss keine abstrakte Bedrohung ist — er konsumiert.
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