[T] Das Wahre Licht (Magie)

Das Wahre Licht (Die Magie
des Sonnenboten)

Definition

Das Wahre Licht ist die Magie des Propheten (des Sonnenboten). Es ist nicht sanfte Heilkraft —
es ist nukleares, reinigendes Feuer. Zerstorerisch, gefahrlich fir den Nutzer, uncontrollierbar,
aber unabdingbar.

Es ist das einzige bekannte Mittel gegen den Nebelriss.

Wer kann es nutzen?

Der Sonnenbote (Der Prophet)

Nur eine Person pro Ara kann diese Magie nutzen

In dieser Serie: Cian Corvin

Der Sonnenbote wird geboren/erwacht, wenn die Welt kurz vor dem Fall steht

Die Magie ist ihm inharent — nicht erworben, nicht gelernt (aber kontrolliert werden kann)

Beschrankungen:

e Nur der Sonnenbote kann echte Lichtkraft nutzen
e Andere kdnnen kleine Varianten nutzen (Priestermagie, einfache Wunder), aber nicht das
Wahre Licht



e Es gibt keine "Schulen" oder "Trainingswege" — entweder man hat es, oder man hat es
nicht

Was es tut

Funktionen:

Verbrennen: Kann Monster, Dunkelheit, Nebelriss-Energie auflésen
Heilen: Kann schwere Wunden und magische Verderbnis heilen
Reinigen: Macht verdorbenes Land temporar sauber

Erleuchten: Kann absolute Dunkelheit durchdringen

Schutz: Kann als Schild gegen Dunkelmachte funktionieren
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Spektakular:

e Sichtbar als blendendes, strahlendes Goldwei3

e Hitze um den Nutzer, manchmal sichtbar als Feuer

e Kann grofSe Flachen erfassen (Band 1 Climax: ein ganzes Lager von Monstern wird
vernichtet)

e Hinterlasst "Brandnarben" in der magischen Landschaft (Platze heilen langsam)

Die Kosten & Grenzen

Korperlich:

Erschopfung: Intensive Nutzung erschopft Cian extrem

Verbrennungen: Kann sein eigenes Fleisch verbrennen, wenn er die Kraft nicht entlasst
Blutverlust: Die Magie kann zu Nasenbluten oder schlimmerem fuhren

Gesundheit: Wiederholte intensive Nutzung kénnte langfristige Schaden verursachen

Mental:

e Kontrollverlust: Die Magie ist chaotisch. Je panischer oder witender Cian ist, desto
unkontrollierter brechen die Flammen aus



e Rausch: Erste Nutzung in Band 1 ist wie ein Drogen-Rausch — verstoérend
e Sucht: Konnte Cian abhangig davon werden, die Macht zu nutzen

Praktisch:

Energie: Hat eine "Tank" (nicht unbegrenzt)

Reichweite: Je weiter weg das Ziel, desto weniger Kraft

Spezifitat: Kann nicht prazise sein (es ist "Flachenwaffe", nicht "Sniper-Waffe")
Riickschlag: Wenn die Kraft zu stark wird, kann Cian selbst Schaden nehmen

Wie die Magie funktioniert
(Mechanik)

Band 1: Unbewusste Entladung

Cian weild nicht, dass er die Magie hat. Sie bricht aus, wenn:

e Erin absoluter Verzweiflung ist (um Valerius zu retten)
e Er seine Selbstgegeben aufgibt
e Er zum ersten Mal eine echte Liebe empfindet

Ergebnis: Ungerichtet, aber verheerend. Der ganze Feind-Trupp wird pulverisiert.

Band 2: Bewusste Kontrolle

Cian muss lernen, die Kraft zu steuern. Das ist nicht wie Schwerttraining — es ist emotionale
Regulation.

e Er kann Blitze statt Explosionen machen

e Er kann die Intensitat anpassen

e Er kann gezielt treffen (meist)

e Aber unter Druck bricht es immer noch unkontrolliert aus

Band 3: Meisterschaft

Cian beherrscht die Kraft, aber weil jetzt auch ihre Grenzen:



Er kann sie fur langere Zeit halten

Er kann sie praziser nutzen

Er weils, wann er zu weit gegangen ist

Er zahlt den Preis bewusst (nicht unbewusst)

Varianten & Subtiles

Kleine Lichter (Priester-Magie):

e Priester kbnnen kleine, sanfte Lichter machen
e Konnen gegen Dunkelheit helfen, aber nicht gegen den Nebelriss
e Ist das "offizielle" Lichtzaubern — wird von Orden gelehrt

Das Wahre Licht vs. Priestermagie:

Wenn Cian seine volle Kraft nutzt, Uberschattet es alle andere Magie. Es ist wie das Licht der
Sonne gegen eine Kerze.

Thematik

Symbol fur Cian:

Das Wahre Licht ist nicht nur Macht — es ist auch Metapher fur Cians echtes Selbst.
e Seine "Masken" sind die Tauschungen — das Blendpulver, die Tricks

e Das Wahre Licht ist sein echtes Wesen — verletzlich, kraftvoll, gefahrlich
e Er kann nicht weiter so tun, als ware er normal

Symbol fur die Welt:

Das Wahre Licht ist hoffnung. Ohne es stirbt Eryndor. Mit ihm kdnnte Eryndor Uberleben — aber um
welchen Preis?



Der Ursprung (Misterium)

Woher kommt das Wahre Licht?

Theorie 1: Gottlich

Der Sonnenbote ist ein Geschenk eines Gottes/einer hdheren Macht. Das Wahre Licht ist gottliche
Gnade.

Theorie 2: Naturlich

Das Wahre Licht ist Teil der Welt selbst — die Fahigkeit der Welt, sich selbst zu heilen. Der
Sonnenbote ist nur der Kanal.

Theorie 3: Verdammt

Das Wahre Licht ist ein Fluch, eine Last, die jeder Prophet tragen muss — keine Gabe.

In der Serie: Band 1-3 stellt keine Fragen. Band 4+ kénnte erforschen, ob das Wahre Licht
wirklich die Rettung ist, oder eine Illusion von Hoffnung.

Gegen den Nebelriss

Wie es funktioniert:

Das Wahre Licht ist die direkte Opposition zu der Dunkelheit. Es verbrennt die Verderbnis, heilt
die Wunden, vertreibt die Kalte.

Begrenzungen:

e Das Wahre Licht kann den Nebelriss not flir immer vernichten (soweit wir wissen)
e Es kann nur temporare Bereiche reinigen

e Es kann Schattenlaufer téten, aber nicht die Quelle der Dunkelheit

e Um den Nebelriss wirklich zu stoppen, misste man seine Quelle finden/zerstéren



In Band 4+: Kénnte die eigentliche Konfrontation werden: Der Versuch, nicht den Nebelriss zu
besiegen, sondern sein Ursprungs-Wesen zu finden.

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Das Wahre Licht ist:

o ****Cjanss echte Natur — nicht erworben, sondern offenbart
Machtig, aber nicht allmachtig — Grenzen sind wichtig
Gefahrlich, besonders fiir den Nutzer — Hat echte Kosten
Hoffnung, aber keine garantierte Lo6sung — Ambiguitat bewahren

Schreiben Sie das Wahre Licht als:

e Visuell spektakular (beschreiben Sie das Licht, die Hitze, den Rausch)

e Emotional heftig (wenn Cian es nutzt, ist es immer ein groller Moment)
e Mit Konsequenzen (er zahlt einen Preis, jedes Mal)

e Als Symbol fur sein echtes Selbst, nicht nur eine Superpower

Remember: Das Wahre Licht ist nicht die Lésung. Es ist das Werkzeug. Was Cian damit macht —
und wen er dabei schutzt — das ist die Geschichte.
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