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Figuren & Charaktere

Dossiers und Charaktersteckbriefe zu Die Legenden von Eryndor



Figuren & Charaktere

[T]1 Cian Corvin
Cian Corvin

Kurzdarstellung

Ein junger, gewitzter Betriger und Dieb aus den Gassen von Solthaven. Clever, schnell,
manipulativ — und zutiefst verletzt. Die LUge, mit der er sein Leben retten will, wird zur Wahrheit,
als echte Magie aus ihm bricht. Sein gréBter Albtraum ist wahr geworden: Er muss der Held sein.

AuBeres Erscheinungsbild

Aspekt Beschreibung
Alter 24 Jahre
GroRe Drahtig, kompakt (ca. 1,70m), kleiner als Valerius
Haare Dunkle, wuschelige, schulterlang oder unordentlich
Augen Dunkelbraun, immer mit List funkeln
Gesicht Scharfe Zlge, Fuchs-ahnliches Grinsen, aber selten echt
Narben Alte Narbe auf der Stirn (Kindheitstrauma), mehrere an

Unterarmen

Kleidung Praktisch, abgenutzt, in Braun-Grau-Ténen;

reiBverschlissene Lederjacke

Besonderheiten Kleine Taschen uberall — fur Blendpulver, Minzen, Tricks

Personlichkeit & Charakter



Oberflachlich (Maske):

« Uberlebenskiinstler: Liigt instinktiv, bevor er die Wahrheit sagt
Zynisch: Glaubt an gar nichts. "Alles ist Betrug, also warum nicht ich?"
Hedonistisch: Geniel3t kleine Vergnigungen (gutes Essen, Wein, Sex)
Feige: Verkauft seine Seele flr Sicherheit (oder gold)

Witzig: Trocken humorvoller Uberlebensmechanismus

Darunter (Wahrheit):

e Verletzt: Wurde als Kind verlassen/verstoRen

e Hoffnungsvoll: Sehnt sich nach Zugehdarigkeit, traut sich aber nicht zu traumen
e Loyal: Einmal wenn er jemandem vertraut, gibt er alles

e Moralisch fragile: Weil3, dass er "falsch" ist, hasst sich aber mehr fur die Lugen

Innere Wunde

Die zentrale Verletzung: Wurde als Kind (ca. 8 Jahre) von seiner Mutter zurtickgelassen. Sie gab
ihn weg — "weil er zu viel Arger machte". Er verinnerlichte die Botschaft: Ich bin Dreck. Niemand
kann mich lieben, wenn er mich wirklich kennt.

Konsequenz: Er entwickelte mehrere Masken. Je nachdem, was noétig ist, spielt er den Bettler, den
charmanten Bastard, den falschen Priester, den treuen Freund. Die echte Identitat versteckt er so
tief, dass er sie selbst nicht mehr findet.

Entwicklung uber die Serie

Band 1: Die Luge & Die Verzweiflung

Beginnt als Hochstapler in Todesangst

Wird gerettet, indem er die LUge ausspricht ("Ich bin der Sonnenbote")
Erlebt Liebe zum ersten Mal (durch Valerius' bedingungslosen Schutz)

e Am Ende: Muss einsehen, dass die Luge eine Wahrheit war

Wendepunkt: Die echte Magie bricht aus ihm heraus, um Valerius zu retten



Band 2: Der Kafig & Das Vertrauen

e Ist physisch im Palast gefangen (obwohl er der Auserwahlte ist)

e Muss seine rohe, zerstdrerische Magie kontrollieren lernen

e Erste echte Intimitat mit Valerius (kérperlich und emotional)

e Lernt, dass Verletzlichkeit nicht Schwache ist

e Wendepunkt: Valerius liebt den echten Cian, nicht den Propheten

Band 3: Der Verrat & Die Rebellion

e Entdeckt, dass der "heilige" Orden korrupt ist

e Nutzt seine Antiheld-Natur (Ligen, Stehlen, Taduschen) zum Uberleben

e Muss echte Verantwortung tbernehmen

e Wendepunkt: Transformation vom egoistischen Betrliger zum Anfihrer

Band 4+: Der Krieg & Das
Erwachsenwerden

e Wird zum AnfUhrer einer Rebellion gegen die Dunkelheit
e Lernt, dass Macht nicht Kontrolle bedeutet
e Steht mit Valerius als echtes Paar — nicht als Prophet und Paladin

Fahigkeiten & Talente

Handwerklich:

o Diebstahl: Meister der leisen Hand, Schldsser knacken, Taschen schneiden

« Schauspiel: Kann jede Rolle perfekt spielen, Uberzeugungskraft ist sein Werkzeug

o Alchemie: Blendpulver, Phosphor, einfache Chemie fur Effekte (keine echte Magie, bis
Band 1 Climax)

« Uberredung: Kann fast jeden (iberreden, fast alles zu glauben

e Leichte Waffen: Kann mit Dolch und Peitsche kampfen (nicht Sword-Master wie Valerius)

Magisch (Enthullt in Band 1 Climax):



o Das Wahre Licht: Kernmagie des Sonnenboten
o Nukleares, zerstorerisches Feuer (kein sanfte Heilung)
o Kénnen: Monster verbrennen, Material durchschmelzen, Energie projizieren
o Kosten: Erschopft ihn schnell, kann den Kdrper verbrennen, wenn nicht kontrolliert
o Nachteil: Die Magie ist chaotisch und unbewusst — er kann sie nicht vollstandig
steuern

Beziehungen

Valerius Lightwarden — Der Paladin
(Love Interest)

e Wie es beginnt: Valerius rettet Cian vor dem Galgen und halt ihn far heilig

e Dynamik: Valerius beschitzt bedingungslos, Cian fuhlt sich schuldig und geliebt zugleich
e Entwicklung: Von gegenseitigem Missverstandnis zu echtem Vertrauen

e Intimitat: Slow Burn in Band 1, echte kérperliche Nahe in Band 2+

e Das Zentrale: Valerius liebt den echten Cian, nicht den "Propheten"

Der Hohe Rat (Antagonisten)

e Sehen Cian als Waffe an, nicht als Person
e Wollen ihn kontrollieren fur ihre Zwecke
e Band 3: Werden zu seinen Feinden

Motivationen & Triebe

Oberflachlich:

e Uberleben. Gold. Freiheit.

Echt:

e Nicht wieder verlassen zu werden



e Zu beweisen, dass er nicht das "Stlck Dreck" ist, das seine Mutter hinterlies

e Valerius nicht zu enttduschen

e Am Ende: Die Welt zu retten, nicht weil es das Richtige ist, sondern weil Valerius daran
glaubt

Dynamiken & Tropes

Trope Anwendung
Fake Identity Behauptet, Prophet zu sein, wird es dann tatsachlich
Hurt/Comfort Braucht standig Schutz und Beruhigung von Valerius
Forced Proximity Reise mit Valerius in Band 1, dann Hofgefangenschaft in
Band 2
Slow Burn Die Liebe wachst Uber Vertrauen, nicht Anziehung
Antiheld Hasst Heldentum, wahlt es aber trotzdem

Sprachliche Eigenheiten

Spricht schnell wenn nervds, schleifende Satze

Trocken humorvolle Zitate unter Druck ("GroBartig, ich bin ein Gott. Jemand ruft mir
einen Priester?")

Lugt instinktiv — auch wenn die Wahrheit einfacher ware

Wird unverhaltnismaBig emotional wenn es um Valerius oder Vertrauen geht

Nutz Slang & Gassenjargon — "mate", "verdammt", kurze, gehackte Satze

Schwachen & Grenzen

1. Magische Kontrolle: Die echte Magie ist chaotisch und zerstérerisch. Er kann sie nicht
vollstandig steuern.

2. Emotional nicht belastbar: Bricht schnell unter Druck ab, wenn es um Liebe geht

3. Sozial unfahig: Auf Hofen und in politischen Situationen verliert er sich

4. Korperliche Schwache: Nicht so stark oder ausdauernd wie Valerius — Magie kostet ihn
schnell Energie

5. Vertrauen: Kann nicht glauben, dass jemand ihn wirklich liebt



Lebensphasen

Phase Ereignis Alter
Kindheit Mutter gibt ihn weg 8
Jugend Leben auf der StralRe, Betrug und 8-18
Diebstanhl
Friihadulthood Schwindel in der Stadt, standig knapp 18-24

vor dem Galgen

Serie Beginn Wird beim Betrug erwischt, Valerius 24
rettet ihn

Serie Ende (Band 4) Akzeptiert sein Schicksal, wird 28
Anfuhrer

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Cian ist:

Ein Hochstapler mit echtem Herz, das unter Schichten von Zynismus begraben liegt
Schnell, witzig, Uberlebensfahig — aber nicht unverwundbar

Seine groflite Starke: echte Liebe (wenn er sie zulasst)

Seine grolite Schwache: Angst, nicht geliebt zu werden

Schreiben Sie Cian als:

e Verwirrend, widerspruchlich, aber immer konsistent in seinen innersten Motivationen

e Jemand, der standig zwischen Llge und Wahrheit hin und her springt

e Ein Mann, der verzweifelt danach lechzt, von jemandem geliebt zu werden — und Angst
davor hat

Remember: Seine Liebe zu Valerius ist nicht sofort. Sie wachst durch Schutz, Vertrauen,
gegenseitige Verletzlichkeit. Das ist der Kern der Serie.
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Figuren & Charaktere

[T1 Hoher Rat von Solthaven
Hoher Rat von Solthaven

Uberblick

Der Hohe Rat ist nicht eine einzelne Figur, sondern ein korruptes Machtsystem. Sie sind die
Regenten von Solthaven, angeblich HUter des Lichts — in Wirklichkeit Opportunisten, die die Krise
nutzen, um ihre Macht zu sichern.

Struktur & Mitglieder

Der Rat besteht aus 7-9 Senatoren, angefuhrt von einem GroBsenator (aktuell: MARCUS THORNE,
~55 Jahre).

Grol8senator Marcus Thorne

e Charakter: Glatter Diplomat mit stahlerner Spine
e Motivation: Macht. Er sieht den Krieg als Werkzeug, um zu herrschen
e Fahigkeit: Manipulation von oben herab

Die ubrigen Senatoren (als Ensemble):

e Mercantilisten — Wollen Krieg verlangern, um an Kriegsgewinnen zu verdienen
e Militarists — Wollen absolute Kontrolle Uber die Armee

e Orthodoxe — Fanatische Glaubige, aber korrupt

e Pragmatisten — Nur interessiert an Stabilitat, egal wie diese erreicht wird



lhre "Wahrheit"

Die Senatoren glauben (oder behaupten), dass:

Der Prophet eine Waffe ist, nicht ein Mensch

Der Krieg fur ihre Machtsicherung nétig ist

Sie haben das Recht, Uber den Propheten zu befehlen

Der Nebelriss ist eine Kontrollen-Méglichkeit, keine existenzielle Bedrohung

P WNH

lhre Plane

Band 1-2: Kontrolle

e Fangen Cian ein, begutachten ihn, versuchen zu verstehen, wie man ihn "nutzt"
e Wollen ihn trainieren/kontrollieren wie eine Waffe
e Versagen klaglich, weil Cians Magie chaotisch ist

Band 3: Verrat

e Es wird klar, dass sie den Krieg kinstlich verlangern
e Manche arbeiten moglicherweise mit den Schattenlaufer zusammen (Pakt)
e Sie versuchen, Cian zu assasinieren oder zu kontrollieren

Band 4+: Untergang

e Werden von der Rebellion gestlrzt
e Einige sterben, einige fliehen, einige wechseln die Seite

Dynamiken mit den
Hauptcharakteren



Mit Cian:

e Sehen ihn als Eigentum oder Waffe
e Verstehen nicht, dass er unabhangig ist
e Unterschatzen seine Antiheld-Natur (Flucht, Betrug)

Mit Valerius:

e Respektieren seinen Kampfruf, nicht seine Moral
e Versuchen ihn zu korrumpieren oder zu kontrollieren
e In Band 3: Wird zum Deserteur fur Cian, was sie als Verrat sehen

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Der Hohe Rat ist:

Nicht ubernaturlich bose — sie sind Menschen mit Motivationen

Gefahrlich durch Struktur, nicht individuelle Kraft

Die ultimative Darstellung von "Macht verdirbt"

Ein Kontrastpunkt: Sie zeigen, warum Cians "ethische Grauzone" manchmal richtiger ist
als die "heilige Ordnung"

Schreiben Sie sie als:

e Intelligent, aber myopisch

e Respektiert in ihren Motivationen, aber moralisch bankrott

e Ein System, das zusammenbricht, wenn die richtigen Menschen (Cian + Valerius) dagegen
dricken
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Figuren & Charaktere

[T] Schattenfurst

Schattenfurst

Der Schattenfiirst ist kein Name, sondern eine Funktion. Ein machtvoller Diener des Nebelrisses

, gesandt, um den neu-erwachten Propheten zu finden und zu vernichten.

In Band 1 ist er die kérperliche Verkdrperung der Dunkelheit — nicht intelligent im Menschlichen
Sinne, aber voller Ziel und Wille.

AuBeres Erscheinungsbild

Er ist nicht greifbar fest. Sein Kdrper ist:

e Halbfest: Wie Nebel, der Form angenommen hat

e Dunkel: Ein lebendes Loch im Licht

« Verdorben: Uberall wo er ist, welken Pflanzen, wird Luft giftig

e Augen: Zwei leuchtende Punkte in der Dunkelheit — jegliche Emotion ist unmadglich zu
lesen

Personlichkeit

Der Schattenfurst hat keine individuelle Personlichkeit. Er ist:

Ein Werkzeug des Nebelrisses

Ein Jager mit einem Ziel

Intelligent genug, um zu planen und zu sprechen

Aber ohne echte Geflhle oder Winsche auRer dem Befehl



Rolle in Band 1

Sein Zweck:

Der Nebelriss spurt, dass ein neuer Prophet erwacht ist. Der Schattenfurst wird gesandt, um ihn
zu finden und zu toten.

Seine Jagd:

Er folgt Cian und Valerius durch die Randlande. Er ist vorsichtig (der Prophet ist potenziell
starker) — also jagt er sie, testet sie, wartet auf die richtige Moment.

Sein Hinterhalt (Climax):

In Kapitel 10-11 stellt der Schattenfurst die Falle. Er greift in der Nacht an, mit einer Armee von
Schattenlaufern.

Sein Niedergang:

Wenn Cian zum ersten Mal sein echtes Licht freisetzt, wird der Schattenflrst massiv beschadigt. Er
ist nicht zerstort (er kann nicht zerstort werden — er ist Teil des Nebelrisses) — aber er ist
geschwacht. Er flieht.

Thematik

Der Schattenfurst ist nicht "bose" im menschlichen Sinne. Er ist:

e Eine Kraft der Natur
e Ein Test fur Cian
e Ein Zeichen, dass die Prophezeiung wahr ist

Sein Auftauchen bestatigt:

1. Der Nebelriss ist intelligent (oder zumindest willensegetrieben)
2. Cian ist wirklich der Prophet (weil der Nebelriss ihn jagd)



3. Der Kampf ist real — nicht abstrakt

Ruckkehr in zukunftigen Banden?

Der Schattenfurst konnte zuriickkehren — entweder:

e Derselbe, repariert und witender
e Ein anderer Schattenfurst (vielleicht einer anderen Region)
e Als Zeichen, dass der Nebelriss sich weiter dem Kern der Welt nahert

Dies wird in Band 4+ aufgeldst.

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Der Schattenflrst ist:

Nicht zu menschlich — Fehlen von Emotion ist sein Merkmal

Standig prasent als psychologische Bedrohung, nicht nur physisch

Ein Mechanismus fiir Cians Transformation — sein Kommen erzwingt Cian, echte
Magie zu nutzen

Ein Symbol: Fir das, das Cian bekampfen muss (Dunkelheit, Furcht, die Negation von
Hoffnung)

Schreiben Sie den Schattenfirst als:

e Unverstandlich und fremd
e Bedrohlich, aber nicht melodramatisch
e Eine Naturkraft, nicht ein boser Wille (obwohl willensegetrieben)
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Figuren & Charaktere

[T]1 Schattenlaufer
Schattenlaufer

Definition

Schattenlaufer sind Menschen (oder waren es einmal), die vom Nebelriss verdorben wurden. Sie
sind nicht Zombies — sie sind lebend, intelligenter, verschlimmert.

Ursprung

Wenn der Nebelriss eine Person beruhrt oder durchdringt:

1. Der Koérper wird physisch transformiert
2. Der Geist wird verdorben (nicht kontrolliert, sondern verdorben)
3. Die Person wird zu einem Agenten der Dunkelheit

AuBeres Erscheinungsbild

Ein Schattenlaufer ist:

e Halb-verwest: Haut grau, manchmal mit offenen Wunden

e Dunkel-durchtrankt: Ein Hauch von schwarzem Nebel um sie

e Verdreht: Manchmal physisch deformiert (ldangere Arme, Hals verbogen, etc.)
e Augen: Wie die des Schattenflrsten — leuchtende Punkte ohne Menschlichkeit
e Bewegung: Schnell und unnaturlich (zu viele Gelenke, zu flexibel)



Fahigkeiten

Starke: Ubernatirlich stark (nicht Superman, aber 1,5x normale menschliche Kapazitat)
Schnelligkeit: Schneller als Menschen

Regeneration: Kénnen leichte Wunden heilen (aber nicht schwere)

Verderbnis-Aura: Menschen in ihrer Nahe fuhlen Hoffnungslosigkeit

Verhalten

Schattenlaufer sind nicht seelenlos — aber sie sind verdorben:

Sie kénnen sprechen (manchmal), aber nur mit Effort

Sie kdnnen planen (aber simpel)

Sie folgen dem Befehl des Nebelrisses (oder des Schattenfiirsten)
Sie kénnen Schmerz empfinden, aber fuhlen keine Angst

Bekampfung

Was funktioniert:

e Das Wahre Licht: Cians Lichtkraft verbrennt sie sofort
e Priestermagie: Kann sie schwachen/langsamer machen
e Physische Waffen: Normale Schweter/Pfeile wirken, aber es braucht mehrere Treffer

Was nicht funktioniert:

o Giftschlangen: Sie sind bereits verdorben
e Verhandlung: Sie verstehen nur Befehle



Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Schattenlaufer sind:

Die Auswirkungen des Nebelrisses auf individueller Ebene
Tragisch: Sie waren Menschen, sind es aber nicht mehr

Grunts: Nicht wichtig einzeln, aber gefahrlich im Schwarm

e Ein Horror-Element: Der Gedanke, verdorben zu werden, ist furchtbar

lhre Rolle in der Serie

e Band 1: Erste Begegnung in zerstorten Dorfern. Valerius kampft. Cian sieht die Realitat
des Krieges.

e Band 2-4: Standig prasent. Manchmal Masse, manchmal einzelne. Zeigen, dass der
Nebelriss keine abstrakte Bedrohung ist — er konsumiert.
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Figuren & Charaktere

[T] Valerius Lightwarden
Valerius Lightwarden

Kurzdarstellung

Ein stoischer Paladin des Lichts-Ordens, sein ganzes Leben der Suche nach dem Propheten
gewidmet. Als er Cian findet, erkennt er die "heilige Warme" — oder das glaubt er zumindest. Was
folgt, ist eine Liebesgeschichte zwischen Idealismus und Realitat, zwischen Schwur und Herz.

AuBeres Erscheinungsbild

Aspekt Beschreibung
Alter 29 Jahre
GroRe Grof3 und breitschultrig (ca. 1,95m), dominante Prasenz
Haare Hell bis Blond, kurz geschoren oder zu straffer Zopf
Augen Strahlend blau oder Goldton — durchdringend ehrlich
Gesicht Vernarbtes Profil (Kampfwunden), asymmetrisch, aber

eindeutig hibsch

Koérper Muskulds durch jahrzehntelanges Training, Narben wie
Kriegsgeschichten

Kleidung Schwere, silberne Rlstung des Lichts-Ordens; unter der
Ristung: Einfache Leinen

Aura Ernst, vorsichtig, aber mit verstecktem trockenen Humor

Personlichkeit & Charakter



Oberflachlich (Die Rolle):

e Rechtschaffen: Folgt dem Kodex des Ordens ohne Fragen
Stoisch: Verbirgt Emotion hinter Pflichterftllung

Loyal: Bis in den Tod, wenn noétig

Kompetent: Ein todlicher Kdmpfer, strategischer Denker
Pflichtbewusst: Sieht die Welt in Schwarz-Weil

Darunter (Wahrheit):

e Einsam: Hat so viele Kameraden verloren, dass er Bindungen furchtet

Suchend: Nach etwas Echtem in einer Welt voller politischer Machenschaften
Verletzlich: Seine Idealisierung des "Propheten” ist eine Flucht vor dem Hier und Jetzt
Humorvoll: Trockene, sarkastische Witze, die selten jemand versteht

Menschlich: Mehr als sein Schwur erlaubt

Innere Wunde

Die zentrale Verletzung: Valerius hat zu viele Kameraden verloren. Er wurde mit dem Glauben
aufgezogen, dass der "Sonnenbote" kommen wirde und alles retten wlrde. Dieser Glaube ist sein
Rettungsanker — ohne ihn ware er langst zusammengebrochen.

Konsequenz: Er idealisiert Cian sofort. Er braucht zu glauben, dass Cian heilig ist. Die Wahrheit
(dass Cian ein Betrlger ist) kdnnte seinen ganzen Glauben zerstéren — wilrde es auch, wenn er
nicht tiefere Wahrheit darunter entdeckt.

Entwicklung uber die Serie

Band 1: Die Suche & Das Finden

Beginnt als GUberzeugter Glaubiger, der nach dem Propheten sucht

Findet Cian und "erkennt" sofort das heilige Licht

Entwickelt bedingungslose Liebe — nicht zur Person, sondern zur Idee

Am Ende: Entdeckt, dass Cian tatsachlich Magie hat

Wendepunkt: Erkennt, dass sein Glaube wahr war, aber nicht aus den Grinden, die er
dachte



Band 2: Die Wahrheit & Das Vertrauen

e Muss lernen, dass Cian gelogen hat — aber ein echter Prophet ist

e Muss den Propheten von dem Menschen trennen

e GroRte Herausforderung: Seine Liebe zur Person zu wahlen, nicht zur Funktion

e Erste echte Intimitat bedeutet, dass er den Menschen Cian liebt, nicht das Ideal

e Wendepunkt: Beichtet Cian, dass er ihn auch geliebt hatte, wenn keine Magie ware

Band 3: Der Verrat & Die Rebellion

e Der Orden verrat seine Ideale

e Verliert seinen Platz im System, gewinnt daflr seine echte Liebe
e Wahlt Cian Uber den Schwur

e Wendepunkt: Der Bruch ist endgultig — aber befreiend

Band 4+: Die Partnerschaft & Das
Erwachsenwerden

e Wird zu Cians "Rechter Hand" — nicht Untergebener, Partner
e Lernt, dass Macht und Ehre nicht das Gleiche sind
e Sein Schwert dient jetzt nicht mehr dem Orden, sondern Cian

Fahigkeiten & Talente

Kampferisch:

e Meister des Schwertes: Einer der besten Kampfer des Ordens
e Rustung & Schild: Perfekt trainiert in schwerer Ristung

o Taktik: Kann Schlachten strategisch planen

« Uberleben: Jahrzehnte Feldtraining — kann mit wenig tiberleben

Sozial:

e Glaubenskommunikation: Kann Menschen inspirieren (aber nicht manipulieren wie
Cian)



e Fuhrung: Naturlicher Anfuhrer durch Beispiel, nicht Manipulation
e Verhandlung: Rational, ehrlich — selten erfolgreich gegen Politiker

Personlich:

e Erste Hilfe: Auf dem Feld Wunden behandeln, Menschen stabilisieren
e Kultisches Wissen: Versteht die Lore des Lichts-Ordens
o Reiterfahrung: Hervorragend zu Pferd

Beziehungen

Cian Corvin — Der Prophet (Love
Interest)

e Wie es beginnt: Sieht "heiliges Licht" in Cian's Blendgranate (projiziert)
e Dynamik: Valerius beschutzt bedingungslos, wird Cians "sicherer Hafen"
e Wendung: Liebt zuerst das Ideal, dann die echte Person

o Intimitéat: Uberlasst die Kontrolle zum ersten Mal (emotional & physisch)
e Das Zentrale: Cian lehrt Valerius, dass Verletzlichkeit Starke ist

Der Lichts-Orden (Mentoren/Antagonisten)

e Hat ihm Sinn gegeben, aber auch seine Seele eingesperrt
e Der Bruch in Band 3 ist schmerzhaft, aber nétig
e Er wird zum Deserteur, um Cian zu folgen

Motivationen & Triebe

Oberflachlich:

e Den Propheten finden und beschitzen
e Den Orden ehren
e Die Welt vor der Dunkelheit retten



Echt:

Etwas Echtes finden, auf das er vertrauen kann

Nicht allein zu sein

Cian bedingungslos zu lieben, egal wer er ist

Am Ende: Seine eigene Wahl zu treffen, nicht die Wahl des Ordens

Dynamiken & Tropes

Trope Anwendung

Grumpy x Cynical Valerius stoisch, Cian zynisch — komplementar

Forced Proximity Reise zusammen in Band 1, spater Kafig des Hofes

Hurt/Comfort Valerius ist der "Pflegerer" — wascht Cians FuRe, gibt
Essen

Slow Burn Liebe entwickelt sich aus Schutz und Vertrauen

Power Couple In Band 3+: Sie stehen zusammen gegen die Welt

Protective/Possessive Sein "Dein" Uber Cian ist nicht kontrollerisch, sondern
praventiv

Sprachliche Eigenheiten

Spricht selten, aber jedes Wort zahlt

Direkt, ehrlich — kann nicht ligen, auch wenn es strategisch ware

Trocken humorvolle Ein-Liner ("GroRartig. Der Prophet ist betrunken.")

Wird emotionaler, wenn es um Cian geht — kurze, gehackte Satze

Zitiert den Orden haufig — bis Band 3, dann seltener

Nennt Cian selten beim Namen — "Du", "mein" oder "Prophet" als Zartlichkeit

Schwachen & Grenzen

1. Sozial unbeholfen: Auf Hofen verliert er sich schnell
2. Blind fur Politik: Naive Ansichten Uber "Gut vs. Bose"
3. Emotional begrenzt: Hat gelernt, nicht zu fihlen — Cian zwingt ihn, das zu verlernen



4. Korperlich verwundbar: Kann wund sein, wird alter, kann nicht far immer kampfen
5. Vertrauenskrise: Wenn Cian ihn verlasst, bricht er zusammen

Lebensphasen

Phase Ereignis Alter

Kindheit In den Orden aufgenommen, Eltern 6
starben fir die Sache

Ausbildung Intensives Training, Idealisierung des 6-16
"Propheten"

Dienst Kémpft fur den Orden, verliert 16-29
Kameraden

Serie Beginn Findet Cian, glaubt, den Propheten 29

gefunden zu haben

Serie Ende (Band 4) Gibt den Orden auf, wahlt Cian Uber 33
Pflicht

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Valerius ist:

Ein stoischer Kdmpfer mit tiefem Herzen unter der Rustung

Seine Liebe ist Schutz, Hingabe, bedingungsloses Vertrauen

Emotional gefangen, bis Cian ihn befreit

Jemand, der lernt, dass Schwuire brechen kénnen — und sollten, wenn die Liebe es
verlangt

Schreiben Sie Valerius als:

e Ruhig, aber intensiv in seinen Taten
e Jemand, der Liebe durch Handlung zeigt, nicht Worte
e Ein Mann, der sein Leben fur Cian aufgibt — nicht dramatisch, sondern als Naturgesetz

Remember: Seine tiefste Liebe ist nicht religids — sie ist sehr persdnlich. Cian ist der Erste, far
den er alles aufgeben wurde.



Extras: Valerius & Cian — Die
Dynamik

Was Valerius an Cian liebt:

o Seine Uberlebensfahigkeit

e Sein echtes Lachen (selten, kostbar)

e Dass Cian ihn sieht — den Menschen, nicht den Paladin
e Seine Verletzlichkeit, wenn er sie zulasst

Was Cian an Valerius braucht:

Bedingunglose Akzeptanz

Stabilitat und Vertrauen

Die Bestatigung, dass er nicht der "Dreck" ist, fir den er sich halt
Liebe ohne Bedingungen

Der Kern ihrer Beziehung:

Valerius zeigt Cian, wie man liebt. Cian zeigt Valerius, wie man lebt.
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Weltenbau & Schauplatze

[T] Das Wahre Licht (Magie)

Das Wahre Licht (Die Magie
des Sonnenboten)

Das Wahre Licht ist die Magie des Propheten (des Sonnenboten). Es ist nicht sanfte Heilkraft —
es ist nukleares, reinigendes Feuer. Zerstorerisch, gefahrlich fir den Nutzer, uncontrollierbar,

aber unabdingbar.

Es ist das einzige bekannte Mittel gegen den Nebelriss.

Wer kann es nutzen?

Der Sonnenbote (Der Prophet)

Nur eine Person pro Ara kann diese Magie nutzen

In dieser Serie: Cian Corvin

Der Sonnenbote wird geboren/erwacht, wenn die Welt kurz vor dem Fall steht

Die Magie ist ihm inharent — nicht erworben, nicht gelernt (aber kontrolliert werden kann)

Beschrankungen:

e Nur der Sonnenbote kann echte Lichtkraft nutzen
e Andere kdnnen kleine Varianten nutzen (Priestermagie, einfache Wunder), aber nicht das
Wahre Licht



e Es gibt keine "Schulen" oder "Trainingswege" — entweder man hat es, oder man hat es
nicht

Was es tut

Funktionen:

Verbrennen: Kann Monster, Dunkelheit, Nebelriss-Energie auflésen
Heilen: Kann schwere Wunden und magische Verderbnis heilen
Reinigen: Macht verdorbenes Land temporar sauber

Erleuchten: Kann absolute Dunkelheit durchdringen

Schutz: Kann als Schild gegen Dunkelmachte funktionieren

s WwN e

Spektakular:

e Sichtbar als blendendes, strahlendes Goldwei3

e Hitze um den Nutzer, manchmal sichtbar als Feuer

e Kann grofSe Flachen erfassen (Band 1 Climax: ein ganzes Lager von Monstern wird
vernichtet)

e Hinterlasst "Brandnarben" in der magischen Landschaft (Platze heilen langsam)

Die Kosten & Grenzen

Korperlich:

Erschopfung: Intensive Nutzung erschopft Cian extrem

Verbrennungen: Kann sein eigenes Fleisch verbrennen, wenn er die Kraft nicht entlasst
Blutverlust: Die Magie kann zu Nasenbluten oder schlimmerem fuhren

Gesundheit: Wiederholte intensive Nutzung kénnte langfristige Schaden verursachen

Mental:

e Kontrollverlust: Die Magie ist chaotisch. Je panischer oder witender Cian ist, desto
unkontrollierter brechen die Flammen aus



e Rausch: Erste Nutzung in Band 1 ist wie ein Drogen-Rausch — verstoérend
e Sucht: Konnte Cian abhangig davon werden, die Macht zu nutzen

Praktisch:

Energie: Hat eine "Tank" (nicht unbegrenzt)

Reichweite: Je weiter weg das Ziel, desto weniger Kraft

Spezifitat: Kann nicht prazise sein (es ist "Flachenwaffe", nicht "Sniper-Waffe")
Riickschlag: Wenn die Kraft zu stark wird, kann Cian selbst Schaden nehmen

Wie die Magie funktioniert
(Mechanik)

Band 1: Unbewusste Entladung

Cian weild nicht, dass er die Magie hat. Sie bricht aus, wenn:

e Erin absoluter Verzweiflung ist (um Valerius zu retten)
e Er seine Selbstgegeben aufgibt
e Er zum ersten Mal eine echte Liebe empfindet

Ergebnis: Ungerichtet, aber verheerend. Der ganze Feind-Trupp wird pulverisiert.

Band 2: Bewusste Kontrolle

Cian muss lernen, die Kraft zu steuern. Das ist nicht wie Schwerttraining — es ist emotionale
Regulation.

e Er kann Blitze statt Explosionen machen

e Er kann die Intensitat anpassen

e Er kann gezielt treffen (meist)

e Aber unter Druck bricht es immer noch unkontrolliert aus

Band 3: Meisterschaft

Cian beherrscht die Kraft, aber weil jetzt auch ihre Grenzen:



Er kann sie fur langere Zeit halten

Er kann sie praziser nutzen

Er weils, wann er zu weit gegangen ist

Er zahlt den Preis bewusst (nicht unbewusst)

Varianten & Subtiles

Kleine Lichter (Priester-Magie):

e Priester kbnnen kleine, sanfte Lichter machen
e Konnen gegen Dunkelheit helfen, aber nicht gegen den Nebelriss
e Ist das "offizielle" Lichtzaubern — wird von Orden gelehrt

Das Wahre Licht vs. Priestermagie:

Wenn Cian seine volle Kraft nutzt, Uberschattet es alle andere Magie. Es ist wie das Licht der
Sonne gegen eine Kerze.

Thematik

Symbol fur Cian:

Das Wahre Licht ist nicht nur Macht — es ist auch Metapher fur Cians echtes Selbst.
e Seine "Masken" sind die Tauschungen — das Blendpulver, die Tricks

e Das Wahre Licht ist sein echtes Wesen — verletzlich, kraftvoll, gefahrlich
e Er kann nicht weiter so tun, als ware er normal

Symbol fur die Welt:

Das Wahre Licht ist hoffnung. Ohne es stirbt Eryndor. Mit ihm kdnnte Eryndor Uberleben — aber um
welchen Preis?



Der Ursprung (Misterium)

Woher kommt das Wahre Licht?

Theorie 1: Gottlich

Der Sonnenbote ist ein Geschenk eines Gottes/einer hdheren Macht. Das Wahre Licht ist gottliche
Gnade.

Theorie 2: Naturlich

Das Wahre Licht ist Teil der Welt selbst — die Fahigkeit der Welt, sich selbst zu heilen. Der
Sonnenbote ist nur der Kanal.

Theorie 3: Verdammt

Das Wahre Licht ist ein Fluch, eine Last, die jeder Prophet tragen muss — keine Gabe.

In der Serie: Band 1-3 stellt keine Fragen. Band 4+ kénnte erforschen, ob das Wahre Licht
wirklich die Rettung ist, oder eine Illusion von Hoffnung.

Gegen den Nebelriss

Wie es funktioniert:

Das Wahre Licht ist die direkte Opposition zu der Dunkelheit. Es verbrennt die Verderbnis, heilt
die Wunden, vertreibt die Kalte.

Begrenzungen:

e Das Wahre Licht kann den Nebelriss not flir immer vernichten (soweit wir wissen)
e Es kann nur temporare Bereiche reinigen

e Es kann Schattenlaufer téten, aber nicht die Quelle der Dunkelheit

e Um den Nebelriss wirklich zu stoppen, misste man seine Quelle finden/zerstéren



In Band 4+: Kénnte die eigentliche Konfrontation werden: Der Versuch, nicht den Nebelriss zu
besiegen, sondern sein Ursprungs-Wesen zu finden.

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Das Wahre Licht ist:

o ****Cjanss echte Natur — nicht erworben, sondern offenbart
Machtig, aber nicht allmachtig — Grenzen sind wichtig
Gefahrlich, besonders fiir den Nutzer — Hat echte Kosten
Hoffnung, aber keine garantierte Lo6sung — Ambiguitat bewahren

Schreiben Sie das Wahre Licht als:

e Visuell spektakular (beschreiben Sie das Licht, die Hitze, den Rausch)

e Emotional heftig (wenn Cian es nutzt, ist es immer ein groller Moment)
e Mit Konsequenzen (er zahlt einen Preis, jedes Mal)

e Als Symbol fur sein echtes Selbst, nicht nur eine Superpower

Remember: Das Wahre Licht ist nicht die Lésung. Es ist das Werkzeug. Was Cian damit macht —
und wen er dabei schutzt — das ist die Geschichte.
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Weltenbau & Schauplatze

[T] Der Nebelriss
Der Nebelriss

Definition

Der Nebelriss ist eine unnaturliche Dunkelheit, die vom Norden her in die Welt Eryndor kriecht.
Er ist nicht blo8 physisch — er ist eine Macht, eine Préasenz, ein Wille ohne Korper.

Nicht zu verwechseln mit Nacht oder Schatten. Der Nebelriss ist etwas Lebendiges, etwas
Verdorbenes, etwas das frisst.

Merkmale & Auswirkungen

Physisch:

Dunkel uber das MaR hinaus — Lichter durchdringen nicht, auch Feuer wird gedimmt
Nebelig/Gasformig — Scheint zu strdmen und zu kriechen, nicht stationar

Kalt — Extrem, unnaturalistisch kalt, kann Fleisch gefrieren

Verdorbene Luft — Giftig einzuatmen, verursacht Krankheit

Magisch:

e Verderbnis — Alles Lebendige, das berthrt wird, wird verdorben oder getotet

e Verwandlung — Menschen werden zu Schattenlaufern (Monstern)

e Lichtverlust — Die Sonne wird physisch schwacher, je ndher man dem Riss ist

e Psychische Auswirkung — Verursacht Wahnsinn, Hoffnungslosigkeit, Suizidgedanken



Der Ursprung (Misterium)

Offizielle Erklarungen (Was der Lichts-
Orden lehrt):

e Eine alte, verdorbene Macht erwacht
e Ein Test fur die Menschheit, ob sie wirdig sind zu Uberleben
e Die naturliche Verderbnis des Alters

Alternativen (Was Cian & Valerius
entdecken konnten):

Ein bewusstes, intelligentes Wesen (nicht nur Naturkraft)
Ein Produkt alter Magie, fehlgeschlagen oder missbraucht
Eine Waffe (jemand/etwas hat das bewusst erschaffen)
Ein gottliches Wesen, verdammt oder verdorben

In der Serie: Band 1-3 behandelt den Nebelriss als bedrohliche Kraft. Band 4+ kdnnte seinen
echten Ursprung erforschen — das ist ein groBes Plot-Element flir Folge-Serien.

Der Schattenfurst
(Willensvertreter)

Der Nebelriss hat keine zentrale Figur — es sei denn, es ist intelligent. In Band 1 erscheint ein
Schattenfirst als eine Art "lokaler Vertreter" der Dunkelheit.

Schattenfurst (Band 1):

e Kraftvoller, damonisch, aber nicht omnipotent

e Scheint den Propheten zu jagen (bewusst oder weil der Nebelriss es winscht?)

e Wird von Cians Lichtkraften vernichtet

e Konnte einer von vielen sein (es gibt vielleicht andere Schattenfirsten in anderen

Regionen)



Wie man dagegen ankampft

Echte Losungen:

1. Das Wahre Licht — Nur der Prophet kann den Nebelriss wirklich verbrennen
2. Aufopferung — Maoglicherweise erfordert es den Preis eines Lebens
3. Verstehen — Wenn man die Quelle kennt, kdnnte man sie stoppen (Band 4+)

Was NICHT funktioniert:

e Physische Waffen (Schwert, Bogen, etc.)

e Priestermagie (zu schwach)

e Flucht (der Nebelriss folgt)

e Verhandlung (es ist nicht menschlich rational)

Die Rolle in der Serie

Band 1:

Der Nebelriss ist die Bedrohung im Hintergrund. Die Reise von Cian und Valerius ist ein Rennen
gegen die Dunkelheit — und der Schattenflrst ist das "Monster am Weg".

Band 2:

Wird zum "Uhr-Element" — der Nebelriss kommt naher. Der Rat diskutiert, wie man ihn "nutzen"

konnte.

Band 3:

Wird enthdllt, dass der Rat mdglicherweise mit dem Nebelriss paktiert hat. Der existenzielle Horror

eskaliert.



Band 4+:

Die Konfrontation. Cian muss entscheiden: Kann man den Nebelriss zerstoren, oder nur ihn
einsperren/abschwachen?

Metaphorisch

Der Nebelriss ist auch eine Metapher:

Fur Verzweiflung — Cians innere Dunkelheit ("Ich bin der Dreck")
Fur Korruption — Wie Der Rat die Hoffnung verdirbt

Fur Angst — Die Angst, unverliebt zu sterben

Fur Machtlosigkeit — Der Kampf gegen Dinge, die grofer sind als wir

Cians Lichtkraft ist nicht nur physisch — sie ist auch emotional. Seine Liebe zu Valerius ist sein
Licht gegen die eigene innere Dunkelheit.

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Der Nebelriss ist:

Nicht zu verstehen — Geheimnisse bewahren, was wir nicht wissen
Standig prasent — Ein drohendes Geflhl, nicht nur ein Kampf-Gimmick
Personlich fur Cian — Je mehr er sich darin verstrickt, desto mehr verliert er
Die Ultimative Gegenfigur zu Cians Licht

Schreiben Sie den Nebelriss als:

Unverstandlich, kalt, hungrig

Nicht bose (Bése bedeutet Wahl) — einfach existierend
Ein Grund, warum Liebe und Zusammenarbeit nétig sind
Das, was Cian am meisten flurchtet und bekampfen muss
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Weltenbau & Schauplatze

[T]1 Eryndor (Die Welt)

Eryndor — Die Sterbende
Welt

Atmosphare & Ton

Eine Welt in ihrem letzten Kapitel. Die Sonne wird schwacher, die Schatten langer. Es herrscht eine
melancholische Endzeitstimmung — ahnlich wie Gondor vor der RUckkehr des Kénigs — gemischt
mit der rauen Brutalitit des Uberlebenskampfes.

Nicht grimmdark. Sondern: BittersufS mit Hoffnungsschimmer.

Die Katastrophe: Der Nebelriss

Was ist er?

Der Nebelriss ist eine unnaturliche Dunkelheit, die vom Norden her in das Land kriecht. Er ist kein
Sturm, keine Krankheit — er ist eine Macht, eine Prasenz.

Wo kommt er her?

Das Ursprungswesen ist unbekannt. Es kénnte:

Ein gefallener Gott sein

Eine alte, verdorbene Macht aus den Tiefen
Der natlrliche Verfall der Welt

Eine Waffe (Akt der Sabotage)



In der Serie: Wird es erst gegen Ende enthillt. Band 4+ kdénnte die Urspringe erforschen.

Was macht er?

Verderbnis: Alles, was der Nebel beruhrt, wird verdorben
Verwandlung: Menschen werden zu Schattenlaufer (Monstern)
Lichtverlust: Die Sonne wird schwacher (physisch und metaphorisch)
Verzweiflung: Psychische Auswirkung auf diejenigen, die nah dran sind

P whNh e

Konnen: Kann man dagegen ankampfen?

Ja — aber nur mit dem Wahren Licht. Physische Waffen sind wirkungslos.

Geografie

Die Hauptstadt: Solthaven

Aspekt Beschreibung
Lage Im Std-Zentrum, geschitzt durch Mauern und Magie
Architektur WeilRe Stein, groBe Tempel, breite Straen (friher stolz,

jetzt Uberfillt)
Bevolkerung 500.000+ (normalerweise 200.000) — Fluchtlinge Uberall

Zentren GroBer Tempel (Lichts-Orden), Senatoren-Palast,
Handelsviertel, Slums

Atmosphare Verzweiflung unter dem Anschein von Ordnung

Wichtige Orte in Solthaven:

Der Erste Tempel — Sitz des Lichts-Ordens, wo Valerius ausgebildet wurde
Der Senatoren-Palast — Wo der Hohe Rat herrscht

Die Unterstadt — Slums, wo Cian sein Leben verschrottet hat

Das Archiv — Alte Blicher Uber die Propheten (Band 2+)

Die Randlande



Wilde, gefahrliche Gebiete zwischen der Zivilisation und dem Nebelriss.

Region Charakter
Siudliche Marschlands Sumpfe, Uberflutungen, giftige Luft
Ostliche Ebenen Ruinen antiker Stadte, jetzt Nistplatze von Monstern
Westliche Walder Dicht, verwirrend, isolierte Dérfer
Nordliche Berge Schnee, Kalte, der Nebelriss nahert sich

In Band 1: Cian und Valerius reisen durch die studlichen Marschlands und ostlichen Ebenen.

Der Nebelriss Frontier

Die "Grenze" ist nicht scharf gezogen — sie ist diffus und wechselnd.

Die "Sichere Zone": Solthaven + 100 km sudlich

Die "Grauzone": Randlande, wechselnd sicher/gefahrlich

Die "Dunkelzone": Nordlich der Berge, fast vollstandig verdorben
Das "Nichts": Der Nebelriss selbst (unerforscht)

Das Magiesystem

Das Wahre Licht (Die Magie des
Propheten)

Das Wahre Licht ist die primare Magie der Serie.
Was es ist:

e Nicht sanfte Heilkraft, sondern nukleares, zerstorerisches Feuer
e Reinigung durch Vernichtung
e Kann Monster verbrennen, Dunkelheit vertreiben, Material durchschmelzen

Wer kann es nutzen?

e Nur der Sonnenbote (Der Prophet)
e |In dieser Serie: Cian



Kosten:

e Erschopft den Nutzer schnell

e Kann den Kérper von innen verbrennen, wenn nicht kontrolliert

e Ist chaotisch und unbewusst — schwer zu steuern

e Je intensiver die Nutzung, desto héher das Risiko von kdrperlichem Zusammenbruch

Thematisch:

e Reprasentiert Cians "echte Natur" — gefahrlich, wild, zerstérerisch
e Kann nicht "gezahmt" werden, muss akzeptiert werden
e Seine Existenz bestatigt Cians Prophetzeiung (ob er es will oder nicht)

Alchemie & Tricks

Das, was Cian anfangs benutzt (und nicht echte Magie ist):

Blendpulver — chemische Mischung, die hell leuchtet
Phosphor-Blocke — leuchten, wenn entzindet
Taschenspielertricks — Manipulation, Misdirection
Einfache Chemie — zum "Heilen" (meist Placebo)

Thematisch: Cians "Ausbildung" in lllusion und Tauschung. Bis Band 1 denkt er, das ist alles, was
er ist.

Andere Magie (Hintergrund)

e Priestermakien — Der Lichts-Orden hat einfache magische Rituale
e Alte Magie — Verwunschene Ruinen, alte Machte (selten und schwer zu kontrollieren)
e Die Dunkelheit — Die Macht des Nebelrisses (Opposition zur Lichtkraft)

Die Prophezeiung

"Wenn die Welt unter den Schatten fallt und die Sonne erlischt, wird der Sonnenbote
wiedergeboren. Sein Licht wird die Dunkelheit verbrennen oder die Hoffnung fir immer

ausloschen.”

Was die Serie wissen lasst:



1. Ein Prophet wird geboren, wenn die Welt kurz vor dem Fall steht
2. Der Prophet hat echte Lichtkrafte
3. Nur der Prophet kann den Nebelriss wirklich bekampfen

Was unklar bleibt (bis Band 4+):

e Hat der Prophet die Macht zu wahlen, oder ist er verdammt?
e Kann der Nebelriss wirklich "vernichtet" werden, oder nur eingedammt?
e Gibt es einen Preis fur die Rettung?

Geschichte & Kontext

Vor 1000 Jahren:

Die Propheten existierten, halfen bei der Grindung von Solthaven. Der Lichts-Orden wurde
gegrindet, um zukUnftige Propheten zu "schltzen und vorbereiten".

Die letzten 500 Jahre:

Keine Propheten. Der Orden warte, glaubte, hoffte. Die Welt wurde korrupt, der Nebelriss nahm zu.

Die Serie Gegenwart:

Der Nebelriss ist jetzt kritisch. Der Orden ist Uberzeigt, dass der Prophet bald kommen muss. Sie
sind richtig — Cian wird geboren/erwacht in diesem Moment.

Kultur & Gesellschaft

Der Lichts-Orden

e Priesterlich, kriegerisch, quasi-militarisch
e Hierarchie: GroBprior — Patres — Brider/Schwestern
e Glauben an den Propheten mit religiosem Eifer



e {{Valerius]] ist einer der Elite-Kampfer

Das politische System

e Hoher Rat regiert Uber die Stadt und umgebendes Land
e Nominell dem Orden untergeordnet, aber faktisch unabhangig
e Korrupt, ineffizient, in Selbsterhaltung gefangen

Alltag der Bevolkerung

o AuBerhalb Solthavens: Survival-Mentalitat, tagliche Angst vor Monstern
e In Solthaven: Spannungen zwischen Hoffnung und Verzweiflung
e Sozial: Fluchtlinge werden unterdrlckt, Sklaven/Caste-System

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Eryndor ist:

e Eine Welt, die stirbt, aber noch nicht tot ist

e Hoffnung und Verzweiflung im Gleichgewicht

e Eng verwoben mit Cians Schicksal — je chaotischer die Welt, desto mehr wird seine Magie
notig

e Ein Charakter selbst (nicht nur Szenerie)

Schreiben Sie Eryndor als:

Dunkel, aber nicht duster

Mit Details, die die Realitat des Uberlebens zeigen
Mit Mdglichkeiten flr Schonheit inmitten der Ruinen
Standig bedrohlich, aber mit Augenblicken der Ruhe

Remember: Die Welt des Seriethe ist der Grund, warum Cian leiden muss. Sie rechtfertigt die
Last, die auf ihm liegt.
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Die ungeklrzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
Kindle Unlimited!

(1 Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)



https://www.amazon.de/stores/H.-Sinther/author/B0FX17GC33

Weltenbau & Schauplatze

[T] Notizen & Recherche

Recherche & Brainstorm-
Notizen

Historische Inspirationen

Antikes Sparta (fur spate
Bande/Flashbacks)

e Gesellschaft strukturiert um Militar

e Ungewdhnliche Sicht auf Sexualitat und Liebe (nicht shame-based)

e Spartan lovers als echtes historisches Phanomen

e Nutzung: Kénnte relevant sein fur Propheten-Flashbacks in Band 4+

Mittelalterliche Hofe & Intrigen

e Der Hohe Rat ist inspiriert von britischen Hofstrukturen
e Politik ist Personal

e Macht korruptiert auch die "Guten"

e Nutzung: Band 2 & 3

Mittelalterliche Architektur

e Solthaven soll kombinieren: Weille Steine (wie Jerusalem) + Griechische Architektur
(Saulen) + Mittelalterliche Burgen (Mauern)
e Die Mischung zeigt eine Welt, die alt und vielschichtig ist



Magische Systeme: Referenzen

Brandon Sanderson's Allomancy

e Scharf definierte Regeln

e Magie hat Kosten

e Mastery ist mdglich, aber schwierig

e Anwendung: Das Wahre Licht sollte ahnlich streng sein (nicht deus-ex-machina)

Patrick Rothfuss' Sympathy

e Subtil und machtig

e Emotionales Element

e Grol3artig ist gefahrlich

e Anwendung: Cians Lichtkraft sollte emotional-getrieben sein, nicht technisch

N.K. Jemisin's Orogeny

e Magie als Unterdrickungs-Werkzeug

e Macht wird gestohlen/kontrolliert

e Widerstand durch Magie-Nutzung

e Anwendung: Der Hohe Rat nutzt den Propheten als Waffe

Welt-Aufbau: Recherche-Punkte

Die Meteorologie der Dunkelheit

e Wie wirde eine Ubernaturliche Dunkelheit physisch funktionieren?

e Temperatur-Auswirkungen (Kalte)

e Licht-Absorption (nicht Reflexion)

e Toxische Luft?

e Zu recherchieren: Wissenschaftliche Basis fur Fantasy-Plausibilitat



Essen & Wirtschaft in einer
kriegszerrutteten Welt

e Wie waren Preise?

e Was ware Mangel?

e Wer wlrde gedeihen (Schwarzmarkte)?

e Zu recherchieren: Realistische 6konomische Zusammenbrechen

Demografische Verschiebungen

e Wenn Solthaven 500.000+ Fluchtlinge hat (normal 200.000), wie Uberleben sie?
e Epidemien?

e Zusammenbruch der Infrastruktur?

e Zu recherchieren: Historische FlUchtlings-Krisen

Charakter-Tiefe: Psychologische
Aspekte

Cians CPTSD (Complex PTSD)

Kindheitstrauma (Verlassenheit)

Manifestiert als: Misstrauen, Defensive Humor, Unfahigkeit zur Nahe
Heilung durch: Konsistente Liebe und Vertrauen (nicht Magie)

Zu erforschen: Wie traumabasierte Dissoziationen sich in Stress zeigen

Valerius' Anhaftungs-Stil

Scheinbar "sicher", aber tatsachlich gepragt durch Institutional Bonding
Seine Liebe kdnnte possessiv sein (unbewusst)

Heilung: Lernen, dass Liebe nicht Besitz ist

Zu erforschen: Anxious/Avoidant Attachment-Theorien

Psychologie der Macht



e Warum wollen Menschen Macht?

e Warum ist der Hohe Rat korrupt (nicht einfach "bdse")?
e Wie rationalisiert man moralische Kompromisse?

e Zu erforschen: Banality of Evil (Hannah Arendt)

Queerness & Darstellung

MM Romance im Fantasy-Genre

e Queerness sollte nicht erklar-bar sein (normalisieren, nicht exotisieren)

e Historisch: Homophobie ist eine moderne Erfindung (zu recht)

e In dieser Welt: Queerness ist einfach. Kein Coming-Out-Drama notwendig
e Vorsicht: Nicht alle queere Geschichten sind Coming-of-Age-Geschichten

Intimitat vs. Sex

Band 1: Emotionale Intimitat (ohne Sex)

Band 2: Erste sexuelle Szenen (Ausdruck von Vertrauen)

Band 3: Sex als normale Realitat (nicht dramatisiert)

Ziel: Authentische Darstellung ohne Erotik-Porno-Konventionen

Plot-Punkte: Offene Fragen

Die wahrnehmung uber die Propheten

e Wer sind die echten Propheten aus der Vergangenheit?

e Welche wurden ausgebeutet?

e Welche starben, warum?

e Plot-Potential: Krypta mit Propheten-Knochen in Band 2 Archive?

Das Ursprungs-des-Nebelrisses

e |st es eine Ubernatlrliche Kraft oder eine Waffe?
e Wer (wenn wer) hat es erschaffen?



e Kann man mit ihm verhandeln?
e Plot-Potential: Band 4 Enthullung oder Sequel-Hook

Die anderen Orden

e Gibt es andere religiése Systeme in Eryndor?
e Wie sehen andere Kulturen die Propheten?
¢ Plot-Potential: Allianzen in Band 3/4 bilden

Langzeit-Folgen von Lichtkraft

e Was passiert mit Cians Koérper nach intensiver Nutzung?
e Kann er jemals "normal" leben?
e Plot-Potential: Epilog-Szenen in Band 4

Ton & Stil: Schreib-Referenzen

Autoren mit gutem Ton fur diese
Geschichte:

Autor Qualitat Warum
N.K. Jemisin Direkter Prosa, emotionale Tiefe Nicht ausschweifend, aber reich
Toni Morrison Rhythmische Sprache, kulturelle Dialog-Kraft
Nuance
Ursula K. Le Guin Philosophisch, aber zuganglich Balance Tiefe + Klarheit
Mary Shelley Gotische Atmosphare, ethische Moral-Fragen stellen
Komplexitat

Satze, die den Ton etablieren:

e Cian (schnell, zynisch): "Grol3artig. Der Prophet ist betrunken. Jemand ruft mir einen
Priester."

e Valerius (direkt, ruhig): "Ich sah dein Licht. Ich erkannte es sofort. Ich wusste."

e Der Nebelriss (fern, prasent): Das Licht war weg. Nur Kalte, Hunger, Durst nach
Hoffnung.



Visuelles Konzept

Farb-Palette

Solthaven: Weil3, Gold, Blau (Wasser)

Die Randlande: Braun, Grun, Grau (Ruinen)

Der Nebelriss: Schwarz, Dunkelblau, Kalt-Grau

Cians Lichtkraft: Blendendes Weil3, Gold, manchmal Rot (bei extremer Nutzung)

Visuelles Leitmotiv

e Das Licht: Bild-konstante, das Cian verfolgt
o Die Kette: Valerius' Orden-Kette (bindet ihn, dann befreit ihn)
e Der Ring: Ein Symbol, das zwei Propheten teilen (Cian findet es in Band 2)

Leserzielgruppe: Marketing-
Notizen

Primare Zielgruppe:

25-45 Jahre, weiblich

Fans von: Sarah J. Maas, Brandon Sanderson, V.E. Schwab
Sub-Genre: Fantasy Romance (schwerlich auf Fantasy)
Kindle Unlimited Leser (Binge-Reader)

Sekundare Zielgruppe:

e Queere Leser, die komplexe Romanze wollen
e Fantasy-Fans mit Literarischem Anspruch
e Slow Burn Romance Enthusiasten



Keywords fur KDP:

e "MM Fantasy Romance"
"Chosen One with a Twist"
e "Slow Burn Fantasy"

e "Prophecy & Love"

e "Epic Fantasy"

e "Dark Fantasy Romance"
e "Paranormal Romance"

Anhang: Brainstorm-5Szenen (Noch
nicht geschrieben)

Band 2: Archiv-Szene (detailliert)

Cian und Valerius entdecken alte Aufzeichnungen lber einen Propheten namens Aros, der hundert
Jahre zurickliegt. Er wurde vom Orden "trainiert", dann vom Hohen Rat ausgebeutet, dann
hingerichtet, weil er sich weigerte, eine Stadt zu zerstéren. Seine Tagebuch-Eintrage sind
herzzerreiRend. Valerius liest es und weint — zum ersten Mal in der Serie.

Band 3: Cians Ruckkehr zur Unterstadt

Cian trifft einen alten Freund aus seiner Dieb-Zeit (nennen wir ihn Mach). Mach ist inzwischen
Anflhrer einer Schwarzmarkt-Gilde. Cian bittet um Hilfe. Mach bittet Cian, nicht sein Propheten-
Licht zu nutzen — dass es die Balance der Unterstadt zerstéren wirde. Cian akzeptiert. Es zeigt,
dass Lichtkraft nicht die Antwort auf alles ist.

Band 4: Valerius' Geburt als Leader

Nicht Cian, sondern Valerius muss die Rebellions-Armee wahrend einer Schlacht fiuhren (Cian ist
taktisch orientiert, Valerius ist strategisch). Ein Moment, wo klar wird: Sie sind nicht Cian und sein
Begleiter. Sie sind zwei Anfuhrer.



Vorsicht-Notizen

Nicht zu grimdark werden — Die Welt ist dunkel, aber Hoffnung existiert

. Nicht zu schnell eskalieren — Band 1 sollte Aufbau sein, nicht sofort Revolution

Nicht Cian feminisieren — Sein Antiheld-Sein soll nicht bedeuten "schwach" (Sexismus
vermeiden)

Nicht Magie zu machtig machen — Magische Systeme brauchen Grenzen

Nicht zu viele Nebenfiguren — Band 1 braucht Fokus auf Cian + Valerius

Entwicklungs-Stand: 2026-03-03

NI NI NN (N

O dogono

Weltenbau-Grundlagen

Hauptcharaktere (Cian, Valerius)
Antagonisten (Hoher Rat, Schattenfurst)
Magiesystem (Das Wahre Licht)

Band 1-4 Outlines

Detaillierte Szenen-Outline fur Band 1
Character-Bible erweitern (Nebencharaktere)
Recherche ausarbeiten (Historischer Kontext)
Klappentexte polieren

Erste Schreibphase vorbereiten

Nachste Schritte:

W

Beat Sheet flr Band 1 (Szene flUr Szene)

Erweiterte Charakter-Sketches (Sekundar-Figuren)
Dialektik-Entwicklung (Wie sprechen Charaktere, ihre Sprachmuster)
Erste Schreib-Session fur Band 1 Prolog/Kapitel 1
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Weltenbau & Schauplatze

[T] Solthaven
Solthaven

Ubersicht

Solthaven ist die letzte groBe Bastion der Zivilisation in Eryndor. Eine riesige, weilRe Steinstadt,
die friher stolz war und ordentlich — jetzt GUberquellen vor Flichtlingen und Verzweiflung.

Es ist nicht Gondor, aber es kénnte es sein. Eine Stadt im Niedergang, verteidigt durch Hoffnung
statt Macht.

Architektur & Layout

AuBeres:

GroRRe Mauern: WeilRe Steinmauern, hochgewolbt, mit Tirmen alle 100m
Haupttor: Das "Tor des Lichts" — Fruher herrlich, jetzt ramponiert und Gberquollen
StraBen: Breite, straBenbahnplanmalig angelegt, jetzt verstopft

Gebaude: Zu 80% weile Steine, Architektur ist "heilig-ernst"

Innere Struktur:

Die Stadt ist in Viertel unterteilt (wie Rom):

Viertel Charakter Einwohner
Die Akropolis (Zentrum) Tempel, Senatoren-Palast, Museen Elite, Priester
Das Kaufviertel Markte, Karawanen, Lagerhaus Kaufleute, reiche Blrger

Das Handwerk-Viertel Schmiede, Weber, Handwerk Handwerker, Arbeiter



Viertel Charakter Einwohner

Die Unterstadt (Slums) Gassen, Flichtlingslager, Armut Obdachlose, Kriminelle, Verlassene
Die Kriegerviertel Kasernen, Lichts-Orden Hauptquartier Soldaten, Priester-Krieger
Die Garten Parks, Grinflachen (verwildert) Zuflucht fir Verzweifelte

Schlusselorte

Der Erste Tempel

e Lokation: Zentrum der Akropolis

e Art: Gewaltige Kathedrale, 100m hoch, mit Spitz-Dachspitze

e Funktion: Sitz des Lichts-Orden, religiéses Zentrum

o Atmosphare: Heilig, ehrfurchtgebietend, aber auch Uberfillt (FlGchtlinge beten hier)
e In der Serie: Wo Valerius ausgebildet wurde. Band 2 beginnt hier

Der Senatoren-Palast

 Lokation: Ostlich der Akropolis

e Art: Luxuspalast mit goldenen Dachern (alt) und Barrikaden (neu)

e Funktion: Sitz des Hohen Rats

o Atmosphare: Poliert, unergeben, aber paranoid bewacht

e In der Serie: Wo Cian "eingesperrt" wird (Band 2). Ort der Hofintrigen

Die Unterstadt

e Lokation: Sudlich der Akropolis, am tiefsten

e Art: Labyrinth aus engen Gassen, Untergrundstrukturen, altem Mauerwerk
e Funktion: Slums, Fllichtlingslager, Kriminelle

e Atmosphare: Gefahrlich, schmutzig, aber auch lebendig — "echte Welt"

e In der Serie: Wo Cian aufwuchs, seine Heimat. Band 1 beginnt hier

Das Lichts-Orden Hauptquartier (Der
Kriegerviertel-Komplex)



o Lokation: Nordlich, stark befestigt

e Art: Festung + Kaserne + Trainingsarena

e Funktion: Basis der Orden-Krieger, militarische Zentrum
e Atmosphare: Disziplin, Zweck, Opferbereitschaft

e In der Serie: Wo Valerius trainiert und lebt (bis Band 3)

Die Archive

o Lokation: Unterhalb der Akropolis (unterirdisch)

e Art: Gewaltige Bibliotheken mit antiken Blchern

e Funktion: Lagerung von Wissen, historischen Texten, magischen Schriften

e Atmosphare: Geheimnisvoll, staubig, kostbar

e In der Serie: Wo Cian & Valerius in Band 2 Wahrheiten Uber die Propheten entdecken

Bevolkerung & Gesellschaft

Geschichten:

Die Elite: Der Senat, Priester, Kaufleute — vermdgende 5%

Die Burger: Handwerker, Soldaten, Beamte — stabiler Mittelstand

Die Armen: Tageléhner, Sklaven, Obdachlose — 60% der Population

Die Fluchtlinge: Neuankémmliche aus zerstorten Dorfern — Uberall, verhasst

Spannungen:

Reich vs. Arm: Enorm. Die Elite ignoriert das Leiden
Ordnung vs. Chaos: Der Rat versucht Kontrolle, verliert aber
Hoffnung vs. Verzweiflung: Eine Welt der Extremen

Altes vs. Neues: Die alten Institutionen brechen zusammen

Die Mauern & Die Belagerung

Solthaven ist noch nicht belagert — aber es wird bedroht.



Die AulSenmauern:

e 12m hoch, aus weiRem Stein

e TUrme mit Wachen (ermudete Soldaten)

e Tore sind schwer bewacht

e Technisch kdnnte der Nebelriss alles Uberwaltigen, wenn er wollte

Die Angst:

Der Grof3teil der Bevdlkerung weil3, dass die Mauern Zeit kaufen, keine Losung sind. Die Luft in
Solthaven ist gepragt von Furcht und falschem Hoffnung.

Das Lichts-Orden System in
Solthaven

Hierarchie:

e Der GroBprior — Anfuhrer des Ordens, beratend flur den Rat
e Die Patres — Priester-Krieger, Leutnants

e Die Bruder — Ausgebildete Kdmpfer (wie Valerius)

e Die Novizen — In Ausbildung

lhre Rolle:

e Verteidigung Solthavens

e Suche nach dem Propheten

e Religidse Autoritat (Rituale, Segen)

e Konvention zwischen Orden und Rat (fragil)

Wirtschaft & Alltag



Markte:

e Der Zentralmarkt: Uberfiillt, chaotisch, alle Waren (legal und illegal)
e Schwarz-Markte: In der Unterstadt, wo Cian sein Geld macht
e Fliichtlings-Camps: Zelte und Provisorien aulBerhalb der Stadt

Preise:

Brot: Teuer, rationiert fir Arme

Wasser: Kontrolliert durch stadtische Brunnen

Waffen: Schwarzmarkt, teuer

Magie: Priester-Dienste sind gratis, aber unter Bedingungen

Atmosphare & Emotionen

Am Tag:

Betriebsamkeit, Menschen Uberall

Geschrei von Markt-Verkaufern

Ordnung unter der Oberflache, aber bréckelnd
Hoffnung in Form von Glauben an den Propheten

In der Nacht:

Gefahrlich. Wachen tberall.

Die Elite zieht sich in ihre Palaste zurlck

Die Unterstadt lebt auf (Verbrechen, illegale Spiele, Sex)
Angst vor Nacht-Angriffen (monstros oder menschlich)

Generelle Stimmung:

e "Wir sind sicher — aber flr wie lange?"

e "Wenn der Prophet kommt, sind wir gerettet"
e "Der Rat hat uns verraten"

e "Die Welt stirbt — warum nicht?"



Solthavens Rolle in der Serie

Band 1:

Solthaven ist das Ziel. Cian und Valerius reisen zu ihr. Die Stadt ist der "verlorene Horizont" —
hoffnungsvoll, aber unbekannt.

Band 2:

Solthaven ist der Kafig. Cian wird hier "prasentiert" und gefangen. Die Hofintrigen und der Verrat
des Rats werden enthdllt.

Band 3:

Solthaven ist der Feind. Cian und Valerius fliehen. Die Stadt wird zum Symbol der Korruption, die
bekampft werden muss.

Band 4+:

Solthaven kénnte Schllssel zum Sieg sein — oder kénnte vollstandig fallen.

Zusammenfassung fur
Schreibprozess

Solthaven ist:

e Eine Stadt im Niedergang — nicht zusammengebrochen, aber fissuriert
e Ein Charakter — mit Motivationen, Emotionen, Widersprichen

e Das Zuhause und der Gefangnis zugleich

e Ein Symbol: FUr die sterbende Welt (und ihre letzte Hoffnung)

Schreiben Sie Solthaven als:

e Schmutzig und prachtvoll zugleich



 Mit Details, die die Realitat des Uberlebens zeigen
e Mit Kontrast zwischen arm und reich
e Als Ort der Hoffnung, aber auch Hoffnungslosigkeit

Remember: Solthaven ist nicht nur Schauplatz. Sie ist ein Charakter, der Cian formt und
konfrontiert.
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Weltenbau & Schauplatze

[T] Tropes & Themen

Tropes & Themen — Die
Legenden von Eryndor

Zentrale Tropes (nach Band)

Band 1: Der Dieb des Lichts

Trope Anwendung Funktion
Fake Identity Cian gibt sich als Prophet aus Setup der Luge
Forced Proximity Reise durch Die Randlande Aufbau von Vertrauen
Hurt/Comfort Valerius beschutzt/pflegt Cian Emotionale Nahe
Slow Burn Kein Sex, aber emotionale Intimitat Authentische Entwicklung
Chosen One (Subverted) Der "Auserwahlte" hasst es, Thema-Kern

auserwahlt zu sein

Band 2: Der Kafig aus Gold

Trope Anwendung Funktion
Captive Romance Im Senatoren-Palast eingesperrt Klaustrophobischer Fokus
Court Intrigue Hofpolitik und Verrat Weltenbau-Komplexitat
Forced Proximity Im selben Palazzo, aber politisch Emotionaler Konflikt
getrennt
First Time Erste echte kérperliche Intimitat Serie-Escalation

Betrayal Der Hohe Rat verrat die Idealien Plot-Wendung



Band 3: Der Verrat der Heiligen

Trope
Fugitives
Us Against the World
Going Rogue
Power Couple

Enemies-to-Lovers (Inverted)

Anwendung
Auf der Flucht vom Orden
Cian + Valerius vs. alle
Valerius bricht mit dem Orden
Dynamisches Duo

Von Liebenden zu Gejagten

Band 4: Krieg und Sunde

Trope
Epic Battle
Sacrifice

Love Conquers All

Bittersweet Ending

Found Family

Anwendung
Das Finale am Herz des Nebelrisses
Mdglicherweise opfert jemand sich auf

(mit Nuance) Liebe ist nicht magisch,
aber real

Sieg, aber Preis

Die Rebellions-Gruppe wird Familie

Funktion
Action-Basis
Solidaritat
Charakter-Punkt-of-no-Return
Romanze wird Partnerschaft

Inversion des Tropes

Funktion
GrolRRe Szene
Hohe Stakes

Thema-Resolution

Realistische Auflosung

Emotionale Bindung

Ubergeordnete Themen (gesamte

Serie)

1. Identitat & Selbstannahme

e Cians Bogen: Von "Ich bin Dreck" zu "Ich bin der Sonnenbote"

e Valerius' Bogen: Von "Ich bin mein Schwur" zu "Ich bin mein Herz"
e Zentrale Frage: Wer wir sind vs. wer wir sein sollen

2. Macht & Verantwortung



e Die Macht hat Cian — aber will er die Verantwortung?
e Der Hohe Rat hat Macht, aber keine Verantwortung
e Echte FUhrung bedeutet: Macht + Gewissen

3. Institution vs. Individuum

e Der Lichts-Orden vs. Valerius' personliche Liebe
e Der Hohe Rat vs. Cians echte Kraft
e Zentrale Frage: Wem folgen wir — dem System oder unserem Herz?

4. Liebe als politischer Akt

e Cian + Valerius' Beziehung ist nicht privat — sie ist revolutionar
e In einer Welt der Dunkelheit ist Liebe ein Akt des Widerstands
e Das Personliche ist politisch

5. Hoffnung vs. Verzweiflung

e Die Welt ist sterbend, aber nicht tot
e Es gibt einen Weg, aber er ist nicht einfach
e Hoffnung wird hart verdient, nicht gegeben

Sekundare Themen

Vertrauen & Verrat

e Cian muss Valerius vertrauen, obwohl er llUgt
e Valerius muss dem Orden vertrauen, bis er das nicht mehr kann
e Vertrauen wachst nicht instant — es wird gebaut und kann zerbrechen

Uberlebensfahigkeit vs. Moralitat

e Cians Fahigkeiten (LUgen, Diebstahl) sind "bdse" — aber notwendig
e Die Unterscheidung zwischen Methode und Zweck
e Nicht alle "guten" Handlungen sind moralisch — nicht alle "bdsen" sind unmoralisch



Verletzlichkeit als Starke

e Der Antiheld ist nicht stark durch Hardness, sondern durch Menschlichkeit
e Valerius' grofRte Starke ist seine Liebe (nicht sein Schwert)
e Verletzlich zu sein bedeutet nicht zu brechen — es bedeutet zu fuhlen

Narrative Struktur: Die Heldenreise
(Subverted)

Phase Standard-H) Die Legenden (Subversion)
Der Ruf Der Prophet wird geboren Cian wird betrunken vom Gitter
gefischt
Weigerung Der Held lehnt ab Cian lagt und gibt vor
Mentor Weise Figur hilft Valerius ist der Mentor, aber auch der

Grund zu lieben
Uberquerung Eintritt in die neue Welt Flucht durch Die Randlande

Prifungen Tests der Kraft Tests der Liebe und des Vertrauens
(nicht Kraft)

Der Innenraum Der dunkelste Punkt Der moralische Kollaps (Band 3)

Das Ordeal Die finale Schlacht Eine Schlacht mit existenziellen
Folgen

Die Belohnung Der Held bekommt das Ziel Der Held bekommt sich selbst

Die Ruckkehr Die neue Normalitat Eine andere, aber nicht einfache Welt

Tone-Pairing-Modell

Band 1:

e Tone: Adventure + Romance + Slow Burn
e Gefuhl: Hoffnung, Neue Liebe, Abenteuer-Geist



Band 2:

e Tone: Political Intrigue + Captive Romance + Betrayal
o Gefuhl: Besorgnis, Tiefere Liebe, Moralische Verwirrung

Band 3:

e Tone: Action + Us-Against-the-World + Rebellion
o Gefuihl: Kampfgeist, Entschlossenheit, Hoffnung durch Aktion

Band 4:

e Tone: Epic Fantasy + Sacrifice + Bittersweet Resolution
e Gefuhl: Wirde, Finale Akzeptanz, Erflllung (nicht Gllck)

Symbole & Metaphern

Das Licht

e Cians echtes Selbst

o Hoffnung fur die Welt

e Aber auch: Zerstorerisch, Gefahrlich, Unkontrollierbar

e Lehre: Macht ist neutral — es kommt auf die Hand an, die sie nutzt

Die Dunkelheit (Der Nebelriss)

o AuRere Bedrohung, aber auch innere Bedrohung
e Cians Angst vor sich selbst

¢ Institutionelle Korruption (Der Hohe Rat)

e Das, was passiert, wenn man aufgibt

Der Palast (Solthaven)

e Schonheit und Gefangnisse gemischt
e Institutionelle Macht



e Ein Ort, an dem Wahrheit verdreht wird

Die Die Randlande

e Wahrheit ist rauh und ehrlich
« Keine Masken, nur Uberlebensfiahigkeit
e Wo Liebe ohne Agenda wachst

Rezeptive Referenzen (was
inspiriert hat)

Werk Aspekt Warum
The Song of Achilles (Madeline Unwahrscheinliche Liebe im Krieg Emotionale Kern-Dynamik
Miller)
Howl's Moving Castle (Diana Antiheld mit Herz Cian's Charakter
Wynne Jones)
The Name of the Wind (Patrick Gefallener Protagonist erzahlt seine Aufbau-Struktur
Rothfuss) Geschichte
Berserk (Kentaro Miura) Dark Fantasy, echte Konsequenzen Tonal-Inspiration
The Priory of the Orange Tree Epische Fantasy, queere Romantik World-building Ambition

(Samantha Shannon)

Zusammenfassung: Warum diese
Tropes & Themen?

Die Legenden von Eryndor nutzen etablierte Tropes nicht um sie zu folgen, sondern um sie zu
ehren und zu subvertieren. Ein Prophet, der es nicht sein will. Ein Paladin, der einen Hochstapler
liebt. Ein Orden, der verdorben ist. Eine Welt, die stirbt, aber nicht Tod akzeptiert.

Die Themen sind nicht neu (Liebe, Macht, Hoffnung), aber ihre Anwendung ist: In einer queeren
MM-Romance, in einer sterbenden Welt, mit Charakteren, die keine klassischen Helden sind.

Das ist der Reiz.
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(1 Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)



https://www.amazon.de/stores/H.-Sinther/author/B0FX17GC33

Bande & Lesereihenfolge

Ubersicht aller Bande und Erscheinungen zu Die Legenden von Eryndor



Bande & Lesereihenfolge

[T]1 Alle Bande im Uberblick

[T] Lesereihenfolge & Bande
— Die Legenden von Eryndor

Diese Buchreihe umfasst aktuell 2 Bande.

e Heft 1 > Auf Amazon KDP lesen

e Heft 2 > Auf Amazon KDP lesen
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