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[T]1 Das Flustermoor (Ort)
Das Flustermoor

Uberblick

Das Moor ist der eigentliche Hauptdarsteller der Serie. Es ist kein "toter" Ort — es lebt. Es ist ein
"dinner Ort" (Liminal Space), an dem die Grenze zur Geisterwelt oder einer anderen Dimension
verschwimmt.

Eigenschaften

e Das Flustern: Das Moor flUstert den Menschen Dinge zu — Angst, Verlangen,
Verflhrung. Es kennt ihre Schwachen.

e Der Nebel: Unnatdrlich dicht, kann Wege verandern, Menschen in die Irre fihren. Baume
scheinen sich zu bewegen.

e Nebelkreaturen: Schemenhafte, humanoide Gestalten aus kondensierter Dunkelheit und
Kalte. Kénnen physischen und psychischen Schaden anrichten.

e Psychischer Druck: Macht die Menschen reizbar, verursacht Albtraume

e Irrlichter: Locken Wanderer vom Weg ab

¢ Empfindsamkeit: Das Moor reagiert auf die Starke der Siegel — je schwacher die Siegel,
desto aggressiver das Moor

Erscheinungsbild

Wunderschon, aber todlich. Versunkene Ruinen, unheimliche Flora und Fauna, eine uralte,
organische Schdnheit, die trigt.

Das Moor als Antagonist



Kann "Lockvogel" erschaffen — Kreaturen in Gestalt verstorbener geliebter Menschen (wie
bei Thilo)

Kann Eis-/Frostangriffe ausfuhren (Heft 12: Eiskreatur)

Kann Pflanzen korrumpieren (Heft 42: vergiftet die Erde)

Kann Stirme aus Geistern beschworen (Uber seinen Avatar Thilo)

Schwachen

Salz und Eisenpulver (vertreibt Kreaturen temporar)

Die Siegel (halten seine Macht in Schach)

Weihwasser neutralisiert seine Korruption (Heft 42)

Echte Emotionen (Mitleid, Liebe) kbnnen seine Macht brechen

Die grolse Frage (Cliffhanger Heft
52)

44 "Es war nie das Moor, das versiegelt werden musste. Es war das, was darunter
schlaft. Und ihr habt es gerade aufgeweckt."

44 [T] Gefallt dir die Welt von Das Flistermoor?
Die ungeklrzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
Kindle Unlimited!

(11 Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)



https://www.amazon.de/stores/H.-Sinther/author/B0FX17GC33

[T] Die Huter-Familien
Die Huter-Familien

Uberblick

Vor Generationen haben vier oder funf Familien die Stadt Weidenbach gegrindet und ein
Abkommen mit (oder gegen) die Machte des Moors geschlossen. Sie haben Die Siegel errichtet,
um die Stadt zu schitzen.

Das Erbe

Jede Generation muss das Erbe antreten. Es ist keine "Superkraft", sondern eine Burde — ein
gefahrlicher, oft undankbarer Job. Viele der Jungeren wollen nur weg aus Weidenbach.

Die aktiven Familien

Familie von Weidenbach (Fuhrung)

e Vertreter: Gero von Weidenbach
¢ Rolle: Anfuhrer, das "Blut" des Rituals
e Sitz: Das Herrenhaus

Familie Schwarz (Handwerk/Eisen)

e Vertreter: Bennet Schwarz

¢ Rolle: Physische Wartung der Siegelsteine

e Sitz: Die Schmiede

o Rivalitat: Mit den Linds (Technik vs. Natur) und den von Weidenbachs
(FUhrungsanspruch)



Familie Lind (Naturmagie/Krauter)

e Vertreter: Julian Lind

e Rolle: Ritualkrauter, "Lesen" des Moors
e Sitz: Die Gewachshauser

o Rivalitat: Mit den Schwarzens

Die Wissenden (Archiv/Wissen)

e Vertreterin: Elara Dorn
e Rolle: Chroniken huten, Wissen bewahren, Mentorin

Interne Konflikte

e Technik (Schwarz) vs. Naturmagie (Lind)

e FUhrungsanspruch (von Weidenbach vs. Schwarz)

e Tradition vs. Moderne (Altere vs. Jiingere)

e Die "vergessenen" oder verbitterten Familien — eine davon bringt den Verrater hervor

44 [T] Gefallt dir die Welt von Das Flustermoor?
Die ungeklrzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
Kindle Unlimited!

(1] Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)



https://www.amazon.de/stores/H.-Sinther/author/B0FX17GC33

[T] Die Siegel
Die Siegel

Uberblick

Die Siegel (auch "Wahrzeichen") sind magische Schutzbarrieren, die von den Grinderfamilien
errichtet wurden, um Weidenbach vor den Machten des Flustermoors zu schitzen.

Physische Form

Siegelsteine aus Granit, Uber das Dorf verteilt

Werden von der Familie Schwarz physisch gewartet (Eisen, Klammern, Handwerk)
Mussen zusatzlich mit Ritualkrautern der Familie Lind geschitzt werden

Tragen Runen, die nur Hlter sehen kénnen

Funktion

e Halten die Nebelkreaturen und das Fllstern des Moors in Schach
e Brauchen regelmaRige Erneuerung durch die Huter
e Werden schwacher, wenn nicht gewartet — oder sabotiert

Die Sabotage (Zyklus 1)

Thilo sabotiert die Siegel systematisch von innen. Er schwacht sie, damit das Moor starker wird.
Die Risse im Siegelstein (Heft 3) sind kein naturlicher Verfall, sondern gezielte Zerstérung.

Das Ritual der Erneuerung



Beschrieben in der "Ur-Chronik" (gestohlen, dann im Herrenhaus wiedergefunden). Muss an der
Wintersonnenwende durchgeflhrt werden.

Die vier Elemente

1. Das Blut des Wachters — Gero von Weidenbach
2. Das Herz des Skeptikers — Dr. Silas Klee

3. Das Eisen des Schmieds — Bennet Schwarz

4. Die Wurzel des Moors — Julian Lind

Die Ur-Chronik

Gestohlen aus der Bibliothek (Heft 13)

Echte Version versteckt im Herrenhaus (Heft 26)

In Geheimsprache verfasst, braucht Geros Blut + Silas' Verstand zur Ubersetzung
Schreibt sich am Ende von Heft 52 selbst neu — Cliffhanger

44 1] Gefallt dir die Welt von Das Flistermoor?
Die ungeklirzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
Kindle Unlimited!

1] Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)



https://www.amazon.de/stores/H.-Sinther/author/B0FX17GC33

[T] Weildenbach
Weldenbach

Uberblick

Weidenbach ist ein fiktiver, isolierter Ort am Rande des Fliistermoors. Man konnte ihn im Harz, in
der Eifel oder an der norddeutschen Kuste verorten. Wichtig ist: Er ist isoliert.

Geographie & Umgebung

Umgeben von knorrigen, moosbewachsenen Baumen
Enge LandstraRe als einziger Zugang

Das Moor beginnt direkt am Ortsrand

Oft von dichtem, unnaturlich wirkendem Nebel umgeben

Architektur

e Alte Fachwerkhauser mit dunklen Schieferdachern

e Eine alte Kirche mit verwittertem Friedhof

e Das dominante Herrenhaus der von Weidenbachs (verfallend, voller Geheimnisse)
e Bennets Schmiede

e Julians Gewachshauser

e Die Bibliothek/Archiv (Elaras Domane)

e Ein kleines Café

e Die Landarztpraxis (Silas)

e Ein Gasthaus

Atmosphare



Duster-romantisch (Gothic). Drickendes Schweigen. Die Hauser scheinen einen aus leeren
Fensteraugen anzustarren. Die Gemeinschaft ist misstrauisch und verschlossen — Gesprache
verstummen, wenn Fremde das Café betreten.

Gesellschaft & Kultur

Die Bewohner sind aberglaubisch und verschlossen gegenlber Fremden
Die Huter-Familien bilden die inoffizielle Fihrungsstruktur

Die jungere Generation will oft weg

Es gibt ungeschriebene Regeln, die Neuankémmlinge verwirren

Wichtige Orte

Das Fliistermoor (Ort)

Das Herrenhaus (versteckter Raum mit Ur-Chronik)

Die Bibliothek (Chroniken von Weidenbach)

Die Schmiede (Bennets Werkstatt, Siegelstein-Wartung)
Die Gewachshauser (Julians Ritualkrauter)

Alte JagerhUtte im Moor (Heft 2)

e Versunkene Kapelle im Moor (Heft 16)

e Alte Minenschachte unter der Stadt (Heft 14)
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Die ungekurzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
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