[T] Verdant Parish

Verdant Parish

Uberblick

Verdant Parish ist eine kleine, isolierte Kleinstadt im Sumpfland von Louisiana. Sie ist umgeben
von undurchdringlichen Bayous, Zuckerrohrfeldern und dem unendlichen Wasser des Sumpfes. Die
Stadt selbst hat bessere Tage gesehen - Kolonialarchitektur brockelt, HauptstraBe ist fast
ausgestorben auBer an Markttagen.

Die Einwohner sind in generationen verwurzelt, misstrauisch gegenidber Fremden, starker im
Aberglauben als im Verstand. Die Stadt ist so isoliert, dass eine Stunde Auto zu einem gréf8eren Ort
fuhrt - und 24 Stunden Fahrt zu echter Zivilisation.

Die Atmosphare

Sinneserfahrung

e Luft: DickflUssig wie Sirup, standig schwanger mit Feuchtigkeit und Warme. Geruch von
Magnolien (suf3lich), Sumpfwasser (faulig), Zuckerrohr (gar)

e Gerausche: Zikaden schreien endlos wie eine Elektro-Symphonie. Nachtfrogs quaken in
rhythmischen Chéren. Végel schreien vor Sonnenaufgang. Stille ist selten.

e Licht: Golden und flichtig - der Sumpf verschluckt Licht. Am Abend wird es schnell
dunkel. Die Dunkelheit ist absolut.

e Wasser: Uberall. In Graben, hdangend vom Himmel, im Boden. Spanisches Moos hangt
von Baumen wie Leichentucher.

Emotionale Tonalitat



Southern Gothic - nicht elegant, sondern verfallend. Melancholisch, geheimnisvoll, mit einer
zugrunde liegenden Bedrohung. Die Erde selbst scheint lebendig und hungerig.

Die Geografie

Die Stadt selbst

HauptstraBe - Ehemalige Handelslinie, jetzt nur noch ein paar Laden, Bank, Bar, Apotheke. Die
Gebaude sind 100+ Jahre alt, mit Holz-Veranden und Glas-Fronten, die zu zerbrechen wirken.

Sheriff-Biiro - Ein solides 1970er-Gebaude mit Gefangniszellen im Keller. Nach der Flut wird es
Brodys Kommandozentrale und schliel3lich eine Festung. Hat eine breite Veranda, Sandsacke,
improvisierte Verteidigungsanlagen.

Rathaus - Ein klassisches sudliches Gebaude mit Saulen und Veranda. Mayor Beaumont halt
Sitzungen dort.

St. Augustine's Church - Die alteste Struktur der Stadt (1800er), mit verwitterter weils Farbe und
einen brockelnden Kirchturm. Ein Pfarrer (Name: Father Téo) versucht, Glauben in einer Welt voller
Monster zu halten.

Arlene's Clinic - Ein kleines Haus mit Praxis vorne. Brodys improvisierte Leichenhalle nach der
ersten Leiche.

Die Bars - "The Cypress Knee" (der Namen-Ursprung) ist die einzige echte Bar, wo Einheimische
Wahrhzeit und Geruchte austauschen. Der Barkeeper, Clay, weil alles.

Umgebung

Zuckerrohr-Felder - Grol3e Felder, die die Stadt umgeben. Sie wurden von Auguste spater
bevodlkert mit menschlichen "Blutsklaven" - ein visueller Horror-Element.

Die Bayous - Das echte Herzland der Serie. Endlose Gewasser, Zypresse-Knees (die knorrigen
Wurzeln der Sumpf-Zypressen), Schlingpflanzen, Moose. Unmaéglich zu navigieren ohne
Ortskenntnis.

Alte Siedlungen - Verlassene Homesteads, Fischerhutten, Handelsposten. Viele sind alter als die
Stadt selbst.



Orte von Bedeutung

Belle Réve (Vampir-Plantage)

Eine riesige stdlandische Plantagen-Villa, etwa 2 Meilen von der Stadt entfernt, tief in den Feldern
versteckt. Sie war einmal elegant - mit weiller Sdulen-Front, breiten Treppen, Balkonen. Jetzt
verfallt es, mit zerbrochenen Fenstern, Rankenwerk und einer absoluten Aura der Bosheit.

Geschichte: Auguste etablierte sein Lager hier, weil es Schutz bietet, aber auch weil die Plantage
eine Geschichte von Sklaverei hat - Auguste mag die Ironie.

Layout:

Frontplatz mit zerbrochenen Statuen

Haupthaus mit Zimmern (Augustes Gemacher, Schlafquartiere fir Vampire und Ghoule)
Keller mit Blut-Vorraten und Zwingen

Hintergarten, wo die Blutsklaven schlafen

Atmosphare: Nicht nur bdse - es ist verdreht, dekadent, voller Schénheit und Verfall vermischt.
Alte Musik spielt manchmal von Augustes Phonograph.

Das Herzmoor (Hexen-Heiligtum)

Tief im Sumpf, durch Magie verborgen und durch Natur geschutzt. Nicht ein einzelner Ort, sondern
ein dichter, magisch erharteter Bereich, wo die Hexen leben und arbeiten.

Layout:

Zentrale Lichtung mit groBem Baum (Uber 400 Jahre alt)
Holz-Hutten und Strukturen, natlrlich in die Umwelt integriert
Ein grolRer Ritual-Platz mit Steinen

Ein Blut-Pool (fur Magie, nicht far Vampire)

Atmosphare: Heilig und bedrohlich zugleich. Lebendig in einer Weise, die nicht menschlich ist. Die
Natur reagiert auf Hexen-Magie - Blumen 6ffnen sich, Vdgel folgen, Wasser bewegt sich.

Juliens Hutte (Das Bayou-Exil)

Eine verfallene, primitive Hutte, tief im Sumpf, wo Julien sich fir Hunderte von Jahren versteckt hat.
Sie ist klein, mit Holzwanden, Stroh-Dach, minimal eingerichtet.



Innenraum:

Ein Schlafbereich (einfacher)

Ein Kunstbereich (hunderte von Gemalden, Musiknoten, eine alte Violine)
Ein Kamin fur Warme und Kochstelle

Fenster, das auf den Sumpf blickt

Atmosphare: Isoliert, einsam, erfullt mit kiinstlerischer Melancholie. Es riecht nach Leindl, altem
Holz, und Trauer.

Die Flut - Der Ausloser

Nicht ein normales Wetter-Ereignis, sondern ein Gbernatirlicher Sturm, der vor ~3 Monaten (vor
Serie-Start) alle Siegel zwischen den Welten zerstorte.

Was passiert ist:

Hauser wurden zerstort, Menschen starben
Stromleitungen fielen aus (noch nicht wieder)
Bricken wurden zerstort

Die Bayou wurden noch wildes und gefahrlicher

Die Nachwirkungen:

Stadt ist praktisch isoliert
Kommunikation nur durch Radio
Lebensmittel-Knappheit beginnt
Paranoia und Aberglaube wachsen

Menschen & Kultur

Die Bewohner

Cajun-Heritage: Die meisten Bewohner sind Cajun - Nachkommen von franzdsischen Exilanten.
Sie sprechen ein verdrehtes Franzdsisch-Englisch-Kreol (manchmal in der Serie verwendet).

Aberglaube: Tief in der lokalen Kultur verwurzelt. Loup-Garou (Werwolf), Feu Follet (St. EImo's
Fire), Rougarou (Vampir-ahnliche Kreatur). Diese sind nicht Aberglauben mehr - sie sind real.

Misstrauen: Fremde werden nicht willkommen geheilfen. Die Stadt vertraut sich selbst nicht.



Bemerkenswerte Bewohner
(Nebencharaktere)

Name Rolle Besonderheit
René Boudreaux Deputy Jung, nervds, loyal zu Brody
Mayor Beaumont Burgermeister Politiker, will Panik vermeiden
Dr. Arlene Arztin Die Stimme der Vernunft, geheim

sympathetisch

Clay Barkeeper Weil3 alles Lokalgeschichten
Father Téo Pfarrer Kéampft gegen den Glaubensverlust
Emma Louise Witwe, Wirtin Bietet Zufluchtsort an

Die Flut-Konsequenzen: Physische
Anderungen

Nach der Serie-Events werden weitere physische Veranderungen sichtbar:

Arc Veranderung
Arc 1 Mauern und Befestigungen um Sheriff-Bliro
Arc 2 Kleine Lager an kritischen Punkten
Arc 3 Die Stadt wird zu einer Festung; StraBen blockiert
Arc 4 Ruinen, Verlassene Hauser, Zeichen von Kampf

Jahreszeiten & Wetter

Die Serie spielt Uber Sommer bis Herbst:

e Sommer (Arc 1): Drickende Hitze, taglich Hitzegewitter
e Friuhherbst (Arc 2): Noch warm, aber weniger Hitze; Hurrikane sind méglich
e Herbst (Arc 3-4): KUhler, feuchter, oft regnerisch



Das Wetter ist kein Hintergrund - es ist ein Charakter. Regen verbirgt Bewegungen. Hitze vertreibt
Menschen. Stirme sind unprediktabel.

Symbolik & Metaphern

Die Zypressen

Verdant Parish ist bekannt flr seine Zypresse-Knees - knorrige Wurzeln, die aus dem Wasser
ragen. Sie sind uralt, merkwurdig, leicht ominds. Sie werden in der Serie als Symbol fur:

o Alte, versteckte Dinge
e Dinge, die aus der Dunkelheit wachsen
e Ausdauer trotz unmoglicher Bedingungen

Spanisches Moos

Das tote Moos, das von Badumen hangt, wird als metaphorisch verwendet flr:

e Trauer und Tod
e Dinge, die lange hangen, ohne zu fallen
e Die Last der Vergangenheit

Das Wasser

Das Wasser ist Uberall, bedrohlich und lebensgebend zugleich. Es ist:

e Ein Grenzland zwischen Welten (Menschen, Vampire, Hexen)
e Isolierend (die Bayou trennt die Stadt ab)
e Aufdeckend (Wasser tragt Spuren)

Interne Links

Serie

Charaktere/Brody Callahan
Charaktere/julien LeBeau
Charaktere/Auguste LeBeau
Charaktere/Mama Cécile



Setting-Notiz: Verdant Parish ist kein unbeschriebenes Blatt - es ist ein Charakter mit Geschichte,
Geheimnis und moralische Ambiguitat. Die Luft selbst sollte sich dicht und bedrohlich anftihlen.

Schreibziel: Wenn Reader den Namen héren, sollten sie die driickende Warme, das Zikaden-
Geschreie und das Geftihl fihlen, dass etwas Uraltes und Hungriges unter der Oberflache lauert.

44 [T] Gefallt dir die Welt von Blood & Cypress?

Die ungeklrzten Romane und Bande von H. Sinther findest du auf Amazon &
Kindle Unlimited!

(11 Zur Amazon Autorenseite von H. Sinther (Hier lesen)
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